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HYPERSCORE

Inleiding
Bedankt voor de aankoop van de Hyperscore biljartscoring software.

Dezehandleidinggeet een overzicht van de functionaliteiten en hoe deze gebruikt
worden.

Voorbereiding 1: De computer(s) opzetten
ZettypischEERBR S &an ®dé afstandsbediening heefadrvoor een rood knopje, links
bovenaan.

Zet daarnade compute(s) op.

Voorbereiding 2: Het programma opstarten

Dubbelklik met de muis op del & LJS N&nekapudirg met devitte biljartbal :

( Bij de installatie werd deze snelkoppeling al vooajeggemaaktHet programma staat
GelLAaoK 3ISoyaulftfSSNR Ay RS / YKK@LISNBEO2N
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Een wedstrijd beginnen
Bij de start van het programma krijgde: schermite zien. Dit is het hoofdmenu

Scorebord BC Hyperscore DEMO
1 |Ploegencompetities
2 |Individueel
3 |Training &

5 JTorncoi P
8 |Historiek consulteren ¢
9 |Instellingen &
0 |Afsluiten D]

Druk op het cijfer naar keuze...(of F1 voor hulp) Buld 202408088 4307 FULL)

RESTAURANT DE ENGEL S

Hier zie jeeen typishkeuzeschermin het programma. Je kiesén optiedoor het cijfertje
in te tikken dat voor de keuze stadBvhet cijferl vooreen ploegencompetitiewedstrijd

Onderaan staat in kleine zwarte tekst steeds een beetje extra uitleg, mocht je niet juist
wel Sy g1 0 0S R2Sy® . @ AY RA(OFFBVEoBHUIE. & 5 NXZ]
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Met de F1 knop &m je op dit scherm:

Maak uw keuze...

' 1 | Globale handleiding

| 2 | Spiekbrief =

3 |Nieuwindeze versie &
4 |Systeemstatus @
5 |Technische ondersteuning &

Druk op het cijfer naar keuze...

DRANKENCENTRALE 't SAS o

Je lan hierdeze handleidingl), de spiekbrief2)en de nieuwigheden in de recente
versies van het programn{&)raadplegen.
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Optie 4 geeft je een overzichtvan de systeemstatus.

Mededeling:

Hyperscore Build: 2019-10-06-15:24:16
Licentie ZZ01

Hyperscore MASTER
\\BUREAU-PC\hyperscore is NIET gedeeld
Live scores VERBONDEN

Druk op een toets naar keuze...

Blokstraat 98, Sint-Gillis-Waas @

Belangrijke informatie is hier:
- De versie van Hyperscore
- De licentie onder dewelke deze draait

- Of dit scorebord een MASTER is dan wel een SLAVE (bv voor NIDM of andere spelsoort
waarbiiSNJ YSG v 2F YSSNIt/ Qa alYSyaSgSNJlid 6:

Op de MASTER geeft dit scherm weer of de hyperscore map naar behoren gedeeld |
op het netwerk.

Op de SLAVE zal dit scherm weergeven of de MABCBRreikbaar is

- Of er een verbinding actief is die de LIVE scoregelijk maakt.
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Optie 5 geeft je de mogelijkheid om een vraag ter ondersteuning door te sturen.

Technische ondersteuning (stel uw vraag)

Hallo,

Blijkbaar wil de SLAVE pc nooit de gegevens overnemen van de
MASTER PC.

Graag even onderzoeken aub

Groetjes
BC ABC

[Vraag verzenden : F1| [Terug : Escape of /|

03/480.66.43 O

Geef hier een zo duidelijk mogelijke omschrijving van het probleem en je contactgegevens
en druk dan op de Ftbets om de mail te verzenden.

Het systeen verzamelt dan de systeemsettings, het lokale logbestand en de huidige
systeemstatus. Deze gaan dan, samen met je vraagbHjaahyperscore@gmail.com

Koen Bruyndonckx neemt dan zo snel mogelijk contact op om het probleem op te lossen.
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Als jein heteerste schern} 2 2 & Gz NJ26SnvHES v O RoivijelSéenr (1 A S € X
tussenscherm als dit:

1 |N.LD.M.

2 |Beker der Gewesten

3 |interclub Alexis &
6 |Interclub 5 Kegels
9 |Classics &

Druk op het cijfer naar keuze...
Zandhoven T

Op de matchtafel staat hier N.I.D.M. actief. Op het kleine biljart zal die pjetie
beschikbaar zijn. Zo kan een gebruiker zich zeker niet vergissen

Alsjenu® 2 LIGckad odLmxs dadé {ASad RIEYy 12Y 2585 2L

Maak uw keuze...

1 |Nieuwe wedstrijd starten [
9 |Vorige backup terugzetten &
__Z |Oudere backup terugzetten &

Druk op het cijfer naar keuze...

Blokstraat 98, Sint-Gillis-Waas
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Het principe is hetzelfde. Je kiest 1 om een nieuwe wedstrijd te stes®tem de gegevens
van de vorige wedstrijd te herstelle@ om de gegevens van een oudere match te
herstellenof jedrukt op de Escaptets of de schuine streefp/ ) om terug te keren naar
het vorige scherm.

De schuine streep is vooral handig als je met de kleine afstandsbediening wil werken.
Meer daarover irAppendix 2

Gegevens invullen

Als je voor een nieuwe wedgtl gekozen hebt dan kom je op een scherm waar je alle
nodige gegevens kan invoeren. Afhankelijk van de competitie is daitagen beetje
anders. We zullen de verschillen even overlopen:

N.I.D.M. A Op de hoofd-PC

Vul hieronder de gegevens van de wedstrijd in:

Wedstrijd : - Afdeling:- Reeks:- Klok (J/N):n

Ploeg Nr Nr: Bezoekers :

OUM 8 -'I sas ALZ1

ODM 9 - Verzekeringen G... AL21
Op De Meir 6 AL21

Licentie
Kopman : DEPOOTER Luc

2° speler : VERELST Rudi

3° speler : BOELS Bjorn

4° speler : SEVENANTS Yannick

Mailen naar :

START wedstrijd : F1) [Lijst : F4 Teru§ : Escape Volﬁend vakje : TAB of ENTER |Vori§ vakje : Shift-TAB| [Speler afwezig : Licentie = 0

....L..

Voor NIDM heb je het nummer van dedstrijd, de afdelingde reeks of er met de klok
gaat gespeeld worderan de linkerkant heb je de gegevens van de thuisploeg. Aan de
rechterkant heb je de gegevens van de bezoekers

Om te beginnen druk je op de fdets om een wedstrijd te kiezen wde kalender.
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Kies hieronder uit de lijst

Dat ziet er zo uit:

Thuisploeg Bezoekers
23NIDM4C001 02-09-2023 BC OP DE MEIR 6 BC MISTER 100 LIER 6
23NIDM3C006 06-09-2023 BC OP DE MEIR 5 MEERLESE BILJARTCLUB 2
23NIDM3A006 07-09-2023 BC OP DE MEIR 3 BC OP DE MEIR 4
23NIDM4B005 08-09-2023 BC OP DE MEIR 8 BC OP DE MEIR 7
23NIDM3C010 13-09-2023 BC OP DE MEIR 5 T.B.A. BILIARTPALACE 4
23NIDM4B011 15-09-2023 BC OP DE MEIR 7 BC DE COECK 3
23NIDM4A015 20-09-2023 BC OP DE MEIR 9 BC BILJART-WORLD 7
23NIDM3A018 21-09-2023 BC OP DE MEIR 4 BC BILJART EXPRESS 3
23NIDM3A024 05-10-2023 BC OP DE MEIR 4 BC BILJART-WORLD 3
23NIDM4B023 06-10-2023 BC OP DE MEIR 7 BC MISTER 100 LIER 7
23NIDM4C026 07-10-2023 BC OP DE MEIR 6 BC BILJART-WORLD 6
23NIDM3C030 11-10-2023 BC OP DE MEIR 5 BILLIARD PROMOTION TEAM 3
23NIDM4B028 13-10-2023 BC OP DE MEIR 8 BILLIARD PROMOTION TEAM 4
23NIDM4A035 18-10-2023 BC OP DE MEIR 9 BC DE PLOEG 5

Terug : Escape] (Selecteren : ENTER]

Je ziet alle matchen die thuis moeten gespeeld worden in je eigen club. Normaal staat de
match van vandaag automatisch aangeduid met een blauwe balk. Je kan de balk met de
pijltjestoetsen naar boven en naar benedeeviiegen tot je de juist match geselecteerd

hebt en dan druk je op ENTER om de match te kiebengegevens van de match worden

nu automatisch ingevuld en enkele velden worden al afgeschermd zodat je die niet meer
kan wijzigen.

Vul hieronder de gegevens van de wedstrijd in:

Wedstrijd : m Afdeling : [/ Reeks : (511  Kiok (J/N):n

Nr : Bezoekers :

Ploeg Nr

OUUM 8 -'| sas ALZ1

ODM 9 - Verzekeringen G... AL21 m BC MISTER 100 LIER 6

Op De Meir 6
Licentie Naam Licentie W EET]

Kopman : DEPOOTER Luc VERBOVEN Jozef

2° speler : VERELST Rudi COENEN Philip

3° speler : BOELS Bjorn DE JONGH Adriaan

4° speler : SEVENANTS Yannick HUYLEBROECK Luc

Mailen naar :

START wedstrijd : F1] |Lijst : F4] |Terug : Escape| (Volgend vakje : TAB of ENTER| |Vorig vakje : Shift-TAB| |Speler afwezig : Licentie = 0

www.dymar-transport.be
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In de eerste afdeling is hepelen met de klok verplicht. De optie zal dan automatisch op J
staan. Voor andere afdelingen mag je zelf de keuze J of N invoeren.

Dankies je met de pijltjes een thuisploeg uit de lijst. (Je zal zien dat de spelers dan
automatisch ingevuld worde.

Met de Entertoets of de tabtoets kan je naar de volgende veldjes springen.
Voor de bezoekers vul je de licentie en de naam van de club in en ook de 4 spelers.

Voor de spelers hoef je enkel het licentienummer in te voeren, de haam wordt dan
automatisch opgvuldo.b.v. de databasean het verbond waarvoor je een match gaat
spelen afhankelijk van het gekozen wedstrijdtygget is ook mogelijk om een eigen
ledenlijst in Excelformaat toe te voegen aan de opzoeking. Dit wordt verder uitgelegd in
appendixil.

Als je het licentienummer niet weet dan kan je op dekifdp drukken om een
alfabetische lijst van spelers te krijgen om uit te kiezen.

Bijkomend is er de mogelijkheid om 1 of meerdere email adressen in te voeren van
mensen die het samenvattingsblad toegasd willen krijgen.Meerdere adressen kan je
scheiden door een puntkomma.

Als alle gegevens ingevoerd zijn, druk je op F1 om verder te gaan.
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N.I.D.MA Op de tweede-PC
De tweede PC voorziet geen invoermogelijkheid voor de Ngedyevens. In de plaat
haalt deze zijn gegevens via het netwerk over van de h&did

Bij het selecteren van NIDM krijg je hier dit scherm:

Druk op ENTER als alle gegevens

ingevoerd zijn op de andere computer

.......

De instructies zijn eenvoudig. Je drukt dus pas op ENTER als op deptidefdrocedure
uit de vorige bladzijde doorlopen is.

Handleiding voor de gebruiker Paginal2



HYPERSCORE
Beker der Gewesten

Wedstrijd : _Afdeling g - Reeks : - Discipline :

Ploeg Discipline N HEEOEKEIS S

- Super Carwash Driebanden

e oo orctandon I
- Super Carwash Driebanden

- Super Carwash Driebanden

Licentie Naam Te spelen Forfait | Licentie Naam Te spelen Forfait

1° speler : BRUYNDONCKX Koen
2° speler: PEETERS Andre
3° speler : GUYOT Rik

Mailen naar :

Speler minder, gebruik licentie -1
START wedstrijd : F1] (Kiezen uit een lijst : F4] [Terug : Escape] (Volgend vakje : TAB of ENTER| (Vorig vakje : Shift-TAB]

Antwerpsesteenweg 109, Malle S

Voor Bekeder Gewesteris het verhaal heel analoog aan dat van NIDM.

Er zijn enkele verschillen:

- Het wedstrijdnummer kan, in het Gewest Antwerpen, uit een lijst gekozen worden.
Je drukt hiervoor op de Fdnop.

- Er moet een discipline gevoerd worden. Die kies je met de pijltjes. Daarvoor krijg
je ook een tooltip op het scherm.

- Er zijn natuurlijk slechts 3 spelers per ploeg in te voerkls je een speler moet
invoeren, dan kan je hier ook op F4 drukken om een speler uit een lstzen.
Het te spelen getal wordt dan ook automatisch ingevuld 0.b.v. de te spelen
discipline

- En als laatste is er nog een te spelen getal dat je moet ingeven.

Als alle gegevens ingevoerd zijn, druk je op F1 om verder te gaan.

Als een speler afwezig is miet opdaagt dan kan j@# WQ Ay @dzf £ Sy eénganR S
zal het programma automatis@orgen dat die match niet moet gespeeld worddtet
samenvattingsblad geeft dit dan proper weer. Bij een volledig forfait keatjeooralle 3
despelersmvullen Je kan dit ook nog doen als er al emderematch gespeeld is.
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Kiezen van een match uit de lijst

De keuze van de wedstrijd uit de lijst (momenteel alleen beschikbaar in het Gewest
Antwerpen) ziet er zo uit:

Kies hieronder een match uit de lijst

Match Datum Thuisploeg Bezoekers
UK4BUUY Uo-Ud-2U18 B.L. UF DE MEIK 5 IXina Lier B.U. MLUEDIG & VRIJ £

VH1004 06-09-2018 B.C. OF DE MEIR K.B.C. DE GOEIE QUEUE
KA2A001 09-09-2018 B.C. OF DE MEIR 2 Super Carwash B.C. DE PLOEG 2
DK3A009 12-09-2018 B.C. OP DEMEIR 2 Ixina Lier B.C.KO.T.- MEER 1 ANDERS B...
KA1004 13-09-2018 B.C. OF DE MEIR 1 Super Carwash B.C. HERENTALS 1

DKZ2A010 14-09-2018 B.C. OP DEMEIR 1 Ixina Lier B.C. DE COECK 2 wijnhandel Fle...
MIX001 16-09-2018 B.C. OF DE MEIR IXINA LIER B.C. DE MIDDEL

B1007 17-09-2018 B.C. OP DE MEIR 1 Ixina Lier B.C. DE MIDDEL 1
B2B006 18-09-2018 B.C. OP DE MEIR 2 Ixina Lier B.C. DUFFEL OOST 2
DK4B014 19-09-2018 B.C. OP DEMEIR 5 Ixina Lier B.C. OF DE MEIR 6 Ixina Lier
DK3C011 24-09-2018 B.C. OP DE MEIR 4 Ixina Lier B.C. AVENUE 2
DK3B012 25-09-2018 B.C. OP DEMEIR 3 Ixina Lier ~ B.C. DE COECK 4 Autochandel Ge. ..
VL2B018 26-09-2018 B.C. OF DE MEIR 1 Super Carwash B.C. FANTASTIKA

|Terug :Escapeof/| |Selecteren : EHTER|

SUPER CARWASH S

Automatisch is de eerste matadangeduid die vandaag gespeeld moet worden volgens de
website van KBBB.

Als de juiste match aangeduid is (eventueel met de pijltjes) dan druk je op ENTER om teru
te keren naar het vorige scherm en daar zullen alle relevante gegevens automatisch
ingevuldzijn.
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Kiezen van een speler uit de lijst

De keuze van de speler uit de lijst ziet er zo uit:

Kies hieronder een speler uit de lijst

Licentie

PEETERS Albert B.C. DE LEUG

PEETERS Andre B.C. OF DE MEIR

PEETERS Geert B.C. HERENTALS
PEETERS Jan K.B.C. DE GOEIE QUEUE
PEETERS Jan B.C. DE LEUG

PEETERS Jan B.C. De Leug
PEETERS Jozef Kon. B.C. De Ketsers Genk
PEETERS Jozef B.C. DEURNE
PEETERS Jurgen K.B.C. DE GOEIE QUEUE

PEETERS Leo B.C. De Witte Molen

PEETERS Leo B.C. HEMIKSEM

PEETERS Luc (AA92) B.C. DE MIDDEL
PEETERS Luc (AL21) B.C. OF DE MEIR

Terug : Escap-e| |Selecteren cENTER}

Hier kan je met de pijltjes en de Page Up en Page Down knop door de lijst lopen.
Bijkomend kan je de naam van de speler beginnen intikken. In het vddihieeboven
KSooSy ¢S It at99¢9ow{é AyISGA1TG Sy RS fA
SSNBRGS aLStSNI gASya ylLtY 6S3aAyd YSOG at 99
Met ENTERelecteer je de speler en keertgrug naar het vorige scherm en daar zullen

alle relevante gegeves automatisch ingevuld zijn.
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INDIVIDUEEL of BEKER VAN BELGIE

Vul hieronder de gegevens van de wedstrijd in:

Speler 1 Speler 2

Te spelen : m

Max. tijd per beurt (in sec): Max. matchduur (in minuten): n

Licentie :

Max. beurten: Printen (J/N): n

|START wedstrijd : F1| |Terug : Escnpel

Volgend vakje : TAB of ENTER

Vorig vakje : Shift-TAB

Voor individuele wedstrijden (of Beker Van Belgié€) is het nog eenvoudiger.

Hier vraagt het systeem om een wedstrijdnummer (zie uitnodiging of wedstrijdschema) en
een discipline (te kiezemet de pijltjes).

~ s A

. A212YSYR 1ly 2S5 KASNI 631052 y& F £ 80daioé A & G N
gebruikt bij het mailen van de resultaten naark#3.B.B. (Er is namelijk een andere
bestemmeling afhankelijk van het niveals je kiestvoox / £ dzo ¢ RIFYy 62 NR
mails verstuurd.

Per speleroer je het licentienummer in. @&naam en de ploeg worden dan automatisch
opgevuld vanuit de IB.B.B. databaseop voorwaarde dat het spelers betreft van het
Gewest Antwerpen. Daarna vul je het teelgm getal in

Optioneel kan je de maximum duurtijd (in seconden) per halgtmaximum duurtijd (in
minuten) van de hele matobf het maximum aantal beurten in de matetvoeren.

Als laatste kan je nog kiezeher een wedstrijdblad afgedrukt moet wordévul J in) of
niet (vul N in).Alleen bij de keuze J zal het wedstrijdblad ook doorgemailed worden naar
de juiste bestemmelingen).

Als alle gegevens ingevoerd zijn, druk je op F1 om verder te gaan.
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TRAINING
Het scorebord is natuurlijk niet alleen begeld voor officiéle wedstrijden.

Als je snel een trainingsmatch wil spelen, zonder alle administratie van licentienummers,
LI 2S3y Il YSY S LINRYGSY ZopXetofdmeriude opldsking.S o d ¢

Je krijgt dan een eenvoudig invoerscherm als dit &xufe direct starten.

Vul hieronder de gegevens van de wedstrijd in:

pIEET]I 5 Driebanden

Speler 1 Kies een discipline met de pijltjes

Naam :

Te spelen :

Maximum

beurten : Exacte beurten : -

Max. tijd per beurt (in sec):

START wedstrijd : F1| Teru§ :Escapel |Volgend vakje : TAB of ENTER Vnri§ vakje : Shift-TAB

03/488.20.08 O

Alle standaarddisciplines zijn beschikbaar en ook Panaché, Fivebaliegels
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Match kiezen (voor ploegenwedstrijden)
Bij de NIDM emgewestbekekomt er na de invoer van de gegevens een tussenscherm

waarop je kan kiezen wedkmatch er gespeeld gaat worden.

Hier een voorbeeld van een NIDM wedstrijd:

NIDM - Afdeling4C
ODM 1 - Plafondstudio BC MISTER 100 LIER 6

1 |THUISSPELER 1| - |VERBOVEN JOZEF
' 2  |THUISSPELER 2| - |COENEN PHILIP
' 3  |THUISSPELER 3| - |DE JONGH ADRIAAN

-_
X |Opmerking &
8 |Tussenstand &
|_9 ___|Samenvattingsblad afdrukken &

Escape of /| Terug

Druk op het cijfer naar keuze...

.......

Je kiest hier dan het nummer van de match die gaat beginnen op de tafel waar de
computer bij staat.

Merk op dat in het begin van de wedstrijd de optie 9 (Samenvattingsbladidédny nog
niet actief is. Dit komt pas actief als alle wedstrijden gespeeld zijn.

Met de optie 8 kan je na elke match een afbeelding krijgen van het samenvattingsblad met
daarop de tussenstand zoals die op dat moment zou zijn.

Op dit scherm heb je ook daogelijkheid om een opmerking in te voeren voor het
samenvattingsblad. Je drukt hiervoor op de X en krijgt dan dit scherm:
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o] 4[4 De kledij van "Naam Voornaam" was niet in orde volgens het reglement.

|Bevestigen :ENTER| |Annuleren :Escape

SUPER CARWASH o

Bij de afdruk van het samenvattingsblad komt deze opmerking dan op het papier.

BC Op De Meir i

SAMENVATTINGSBLAD N.L.LD.M.

02/09/2018 AFD: 1A N1001
Thuisploeg AL21 | Bezoekers zz01
Speler Lic Tsp Ptn Bit Gem HR Speler Lic Tsp Ptn Brt Gem HR

SFPELER 1 lic1 50 50 1 50,000 50 2 TEGENSPELER 1 lic1 a0 & 1 5,000 5 0
SPELER 2 lic2 a0 10 1 10,000 10 0 TEGENSFELER 2 lic2 50 50 1 6OOOD SO 2
SPELER 3 lic 3 42 0 1 0,000 a 0 TEGENSFELER 2 lic3 42 42 1 42000 42 2
SPELER 4 licd 42 42 1 42000 42 2 TEGENSFELER 4 licd 42 0 1 0,000 o 0

PLOEGTOTAAL 102 4 25,500 4 PLOEGTOTAAL 97 4 24250 4

F}pnnerlinn:ﬂetleﬁvan'“um\'mman"‘ns niet in orde volgens het reglement. |

HANDTEKENING q HANDTEKENING q

o _ PLAFOND —
PﬂGHIANT CARWASH STURIO \é““’”“ !-'—J—E‘....

Seorng werTigd doar Eljartnyparsconeiiomal e
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Bij de start van de malckom je op het eigenlijke scorebord.

ODM 1 - Plafondstudio BC MISTER 100 LIER 6
THUISSPELER 4 HUYLEBROECK LUC

20 20

BEURTEN

0

Inspelen : F4| [Spelers omwisselen : F1] [Start/Stop de timer : = of .| [Timeout : T of *| [Andere acties : Escape of /

Van Nufffel

Er gaat eerst ingespeeld worden. Daarvoor activeren we de klok via F4 of via de schuine
AUNBSLI Kk Sy RIYy 2LWXGAS od -tpetsl NISYy R2S 28

INSPELEN

Esc of /: Terug naar de match R of *: Reset ENTER of S: Start de klok

CAFE DE PATRIOT
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Als de tweede speler gaat inspelen heb je weesghillende mogelijkheden, afhankelijk
van je voorkeur.

(0p))
(@]}
(0p))
Qx
c:
Q
=
m

lfa 2SS @22NIJ RS t/ TAdGX {ASa @
om te starten.

Als je de kleine afstandsbediening gebruikt dan druk je op het sterretje om de klok terug
op 5:00 te zetten en dan Enter om te starten.

Na het inspelen wordt er naar de band getrokken en dan is het mogelijk dat de spelers op
het scorebord omgewisseld moeten worden.

lfa 2SS @22NIJ RS t/ TAGX {ASa 2SS 06Sail acwmé

Als je de kleine afstalsbediening gebruikt dan druk je op de schuine streep en kiest dan
optie 1. De gegevens worden dan mooi omgewisseld en de wedstrijd kan starten.

BC MISTER 100 LIER 6 ODM 1 - Plafondstudio
HUYLEBROECK LUC THUISSPELER 4

20 20

BEURTEN

0

Inspelen : F4] [Spelers omwisselen : F1] [Start/Stop de timer : = of .| [Timeout : T of *| [Andere acties : Escape of /

SCHOONHEIDSSALON LALINDA @&
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Tijdens de match
Tijdens de match zidet publiekde voortgang ofnet scorebord.

VERHAEGEN MARC DEMUYNCK WIM
BC OP DE MEIR BC OP DE MEIR

34

BEURTEN

Per speler zie je:

In het voorbeeld hierboven

Naam VERHAEGEN MARC

Ploeg BC OP DE MEIR

Te spelen getal 42

Score 10

Gespeelde beurten 7

Gemiddelde 1,428

Hoogste reeks 3

Recentste beurten Te bekijken van onder naar boven:

Laatste beurtD

Voorlaatste beurt: 1

Beurtdaarvoor:1

Beurt daarvoor2
De andere speler had 2 in zijn laatste beurt en daarvoo
beurten zonder punten. (3 streepjes)
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Bal met scoreinvoer Witte bal omdat wit aan de beurtis.

De schrijver kan hierin met de pluets telkens 1 punt
bijtellen naarmate er punten gescoord worden. Ditis
interessant voor het publiek en kan ook dienen als
geheugensteun voor de arbiterZoals jehierbovenkon
zien is Marc hier bezig aan een serie van 3 punten.

Als de schrijvenude score invoert en op Enter drigaat
de beurt naar de andere speler, verdwijnt de witte bal e
komt er een gele bal aan de andere kant te staBit.zie je
hieronder

VERHAEGEN MARC DEMUYNCK WIM
BC OP DE MEIR BC OP DE MEIR

BEURTEN

Terug naar vorige beurt : Ctrl-Z| [Varken : :.] [Andere acties : Escape of /|

03/475 05.90

Onderaan op het scherm heb je constant een overzicht van de beschikbare toetsen die je
kan gebruiken.
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Gebruik v an de klok tijdens de match

Als je bij het begin van de wedstrijd een keuze hebt gemaakt om een maximum duurtijd
per beurt te gebruiken, of een maximum totale duurtijd voor de match, dan heb je tijdens
de match als schrijver de taak om de klok te startginét begin van de beurt. Hiervoor
gebruik je de = toetgof het puntje op het kleine klaviertje)

Het wedstrijdscherm ziet er nu zo uifVoorbeeld van een NIDM match waar elke speler
maximum 2 timeouts krijgt aan het begin van de match)

BC MISTER 100 LIER 6 ODM 1 - Plafondstudio
HUYLEBROECK LUC THUISSPELER 4

20 20

BEURTEN

0

Inspelen : F4] [Spelers omwisselen : F1] [Start/Stop de timer : = of .| [Timeout : T of *| [Andere acties : Escape of /

RISTORANTE-PIZZERIA LA ROSA @&

De grote wite balk onderaan zal het verloop van de tijd weergeven voor speler 1.

De 2 zandlopertjes stellen de 2 nog resteretides-outs voor.

Als de beurt naar speler 2 gaat deerplaatst de witte balk zich naar de andere kant van
het scorebord

Als schrijver dik je nu op de = toets om de klok te startéat op het puntje op het kleine
klaviertje)
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In het voorbeeld hierondewerd ereen duur van 40 seconden ingesteld en de klok is nu
aan het lopen.

BC MISTER 100 LIER 6 ODM 1 - Plafondstudio
HUYLEBROECK LUC THUISSPELER 4

20 20

BEURTEN

03/480.85.95

Als er een punt gemaakt wordt dan komt de klok automatiectig op 40 seconden en
moet de schrijver terug op de = toets drukken om hem terug te starten.

SPELER 1 SPELER 2
Ploeg 1 Ploeg 2

27 27

BEURTEN

0

Spelers omwisselen : F1] |Klok : F4]

DRIEBANDEN
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Als de beurt gedaan is dan switched de klok naar de andere speler.

Als de klok loopt en de helft van de tijd is bereikt dan wordt de display oranje.

BC MISTER 100 LIER 6 ODM 1 - Plafondstudio
HUYLEBROECK LUC THUISSPELER 4

20 20

BEURTEN

Terug naar vorige beurt : Ctrl-Z| [Start/Stop de timer : = of .| [Timeout : T of *| |[Andere acties : Escape of /]

03/383 62.52
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In delaatste 10 seconden wordt de display rocdlls de klok op nul komt dan hoor je een
alarm.

BC MISTER 100 LIER 6 ODM 1 - Plafondstudio
HUYLEBROECK LUC THUISSPELER 4

20 20

BEURTEN

L

Terug naar vorige beurt : Ctrl-Z| [Start/Stop de timer : =of .| [Timeout : T of *| [Andere acties : Escape of /|

BROODJESZAAK 't KOCKSKE

1 f&a SSy aLIStSNI ONY I 3G 2Y S SibetsteimijldekloiS E G Sy
aan het lopen igof op het sterretje op het numeriek klaviertje)

Er worden dan 40 seconden bijgeteld bij het resterende saldo en de klok loopt verder
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Wedstrijden volgen via Internet
Tijdens de match kan iedereen ook van thuis, of eender waar met een internetverbinding,
online de scores volgen.

Hiervoor surf je naanttp://opdemeir-tornooi-webapp.appspot.com/onlinscore.htm

Alle Hyperscore systemen publiceren hun scores naar deze site. Je kan bovenaan kiezen
van welke club je de scores wil volgen.

Scores blijven typisch beschikbaar tot 12 uur na de start van de match, zodat je ook nog d
@2t ASYRS 20KUSYR Iy 1A21Sy gliGd4 2SS 02ff S

Als je club een eigen website heeft en een specifieke link wil plaatsen naar de scores van
de eigen clb dan gaat dit als volgt:

http://opdemeir-tornooi-webapp.appspot.com/onlinscore.htn?club=BL06

Je voegt dan achteraan het licentienummer van je club toe. (In dit B&@¢& voor KBC
Zanzibar)

Op een smartphone ziet dat er dan za uit

®0000BASE T 01:04 ¢ 52% M

opdemeir-tornooi-webapp.appspot.com &

STROOBANTS PAUL JIMMY ENGELS
BC ZANZIBAR 2 ODM 3 - VC Schilderwerken

42 42

42 ... 21

Driebanden : N2B024 : 4
RINI ZWIERS TOEBINTE WILLY
ODM 3 - VC Schilderwerken BC ZANZIBAR 2

34 ... 18

Driebanden : N2B024 :

MEUSEN WILCO KOEN VAN CAMP
BC ZANZIBAR 2 ODM 3 - VC Schilderwerken

20 ..o 42

Driebanden : N2B024 : 3

CALUWAERTS THOMAS ALEX VOETS
BC ZANZIBAR 2 ODM 3 - VC Schilderwerken
34 34
2 5 brt: 35 3 4
< m m O
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Het volgende overzicht geeft de verschillende functionaliteiten weer:

Toets Functie

F1 Spelers omwisselen na het trekken naar de band.

F4 Klok voor inspelen

Ctrl-Z Terug naar de vage beurt

= of . Starten/Stoppen van de wedstrijdklok (als maximum
duurtijd ingevoerd was bij de start van de match)

T of * Timeout

Escape of / (schuine streep| Keuzescherm met andere opties als:
Correctie na foutieve invoer
Klok van 3 minuten (\a inspelen op zelfde tafel)
Match pauzeren
Match onderbreken
Dit keuzescherm kan je hieronder nog eens in detalil
bekijken.

0 [Terugnaarvorigebeurt &
__1__|Spelers omwisselen 8
2 |Correcte &

3 |5minuteninspelen O
___4 |3 minuten inspelen (zelfde tafel) &'
5 JPauze O
9 |Gegevens aanpassen of stoppen

Druk op het cijfer naar keuze...

Antwerpsesteenweg 354, Lier

5A0 aOKSNYXY KSSTlU 5351 RS Y23aStA21KSAR 2Y
te starten. De gebruiker die puur mee kleine afstandsbediening wil werken kan dus
eenvoudigweg op de schuine streep duwen en dan in dit scherm op 1 of 3 i.p.v. naar de
computer te lopen en daar F1 of F4 te gaan drukken.
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Als een speler zijn te spelen punten bereikt hetth zijn er enkele mogelijkheden.

Einde van een match

Situatie

Resultaat

Beker van Belgié

Einde van de set (of de match). (Eris geen nabeurt)
Actie:Druk op 1 om te bevestigen. Ofwel begint de
volgende set, ofwel begint de afdruk van het
wedstrijdblad automatisch.

Spelea speelde met wit

Tussenscherm wordt getoond om aan te geven dat d
andere speler nog een nabeurt heeft.

Nabeurt voor

CAUDRON FREDERIC

Kleempoelstraat 75, Zemst [

Actie:Geen, dit scherm verdwijnt automatisch na enk
seconden en keert dan terug naar het scorebord.

Speler speelde met geel

Einde van de match

Maak uw keuze...

1. De match is gedaan
Esc of /. Terug naar de match

WIJNEN-CAVA'S CAMPO GCV o

Actie:Druk op 1 om te bevestigen. De afdruk van hef
wedstrijdblad volgt automatisch.

Druk op Escape om terug te keren naar het scorebor
Je kan de laatste beurt dan nog vervolledigen of

Handleiding voor de gebruiker
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corrigeren.

Bij individuele wedstrijden heb je op dit scheowk de
mogelijkheid om een opmerking in te voeren voor het
wedstrijdblad. Hiervoor druk je op X. Daarna kom je
terug op dit scherm en druk je op 1 om de afdruk te
starten.

Na de match is er een felicitatie voor de winnaar en start de eventuele afchnuket
wedstrijdblad.

PROFICIAT

LEPPENS EDDY

SUPER CARWASH @

Bij een gelijkspelis er natuurlijk een andere melding:
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GELIJKSPEL

BOUWONDERNEMING ROMBOUTS @&

Overige acties
Er zijn nog 3 functionaliteiten tijdens een match die we niet besproken hebben. Dit omdat
ze niet altijd gaan voorkomen.

Match onderbreken
Ookietsway' dz Sy RIFy SSya 3ISo6SdzZNIIX 9SSy YI G0OK 7
naam of hun te spelen getal foutief is ingevoerd.

Geen probleem.

Op eender welk moment kan je tijdens de match op Escape drukken en dan de optie 9
kiezen.

Je komt dan terug in het invogcherm waar je de gegevens kan aanpassen.
Met F1 keer je dan terug naar het scorebord, met alle gegevetis-date.

De gespeelde beurten blijven bewaard en worderrecthersteld.
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Correctie
Het kan altijd gebeuren Foutje gemaakt bij het intikkei y RS 28 02 NB a X

Dat kan je op 2 manieren rechtzetten.

Control -Z
De eenvoudigste is de CTRIoetscombinatie.

Jehoudthierbij de CTRtoets ingedrukt en druk dan op detdets. Het programma keert
dan terug naar de vorige beurt met het aantal puntert dan ingevuld was. Je kan de
beurt nu terug verderzetten.

Het is mogelijk om op deze manier verschillende beurten terug te draaien, tot helemaal
aan het begin van de wedstrijd.

Specifiek correctiescherm

Voor de tweede manier ga jeawde Escapdoets naar het keuzemenen dan viaoptie 2
naar een scherm waar je de vorige beurten kan bekijken en eventueel corrigeies.
met de pijltjes een beurt om te corrigeren. Standaard staat de laatste (meest recente)
beurt al voor je aangeduid.

Kies een beurt om te corrigeren:

Beurt VERHAEGEN MARC DEMUYNCK WIM

M

Z

e:F - OO O A~ W N =
B = = N O = W

Esc of I: Terug naar match Pijltjes: Beurt selecteren ENTER: Beurt wijzigen
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Druk hier opEnter om de beurt aan te passede krijgt ninet detail te zien:

Vul hieronder de correctie in voor beurt 8 :

Serie van VERHAEGEN MARC :

Serie van DEMUYNCK WIM : -

Overschrijf de gegevens en druk op F1 om ze op te sladareiscape onerug te keren
naar het scorebord.
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Match pauzeren

Als de spelers een pauze nemen, en dit vooral in grote wedistrimet veel publiek, is het

leuk om tijdens die pauze een reclamepresentatie te kunnen tonen. Het systeem gaat dan
een voorgeconfigureerdeowerPointpresentationen. Je kan de naam van de

Powerpoint kiezen in het scherm van de systeeminstellinggre appendix 5)

PAUZE

Esc of /: Terug naar de match

03/480.37.97
PAUZE

Bakkerij RAPHAEL
BROOD EN BANKET sinds 1992

Garant voor versheid,kwaliteit en authentieke producten

Eveneens broodautomaten in 9 Antwerpse gemeenten

HERENTALSEBAAN 495 DEURNE

S AR o Tel. 03/321.15.15
o) SR L
Bak kerij Raphat www.bakkerij-raphael.be

.......

Esc of /: Terug naar de match
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Overige spelsoorten

Naast de typische K.B.B.B. ploegemindividuele competities, driebanden, bandstoten,
vrijspel en kader, zijn er nog tal van andere mogelijkheden in het programma. Hieronder
een overzicht.

Spelsoort Korte omsclhijving

A Terug te vinden onder het individuele menu

Deze functionaliteit laat toe om een distrcgewest, nationale of
clubfinale te organiseren. Het volstaat om de gegevens van 3
6 of 7 spelers in te voeregn, optioneel, ook het maxiom aantal
te spelen beurteren het programma geeft je dan automatisch ¢
keuzescherm met alle mogelijke matchen. Deze werk je één 1
één af en op het einde krijg je dan een samenvattingsblad met
resultaten.

Finale

Ly SSy &aSidzd YSG 2zaljelaode SLAVEDL ¢
a0FNL OFly 12Qy FAYFES 2L 9b
van de matchen over te nemen van de master. Na elke gesps
match zal de slave automatisch de resultaten doorgeven aan ¢
master zodat die ze kan opnemen in het sawegtingsblad.

JekanmetpcQad 221 H LI NIS FAYI §
aLIStSNBE 2F H L)dzZ Sa gly SSy
SLAVE niet op ENTER drukken maar wél op-tieeksl Je krijgt
op de slave dan 66k de mogelijkheid om namran spelers in te
voeren en gescheiden te werken van de master.
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5 Kegels

A Terug te vinden onder het individuele menu

Deze functionaliteit laat toe om een ronde 5 kegels te organiserg
Het volstaat om de gegevens van 4, 5 of 6 spelers in te voeréetg
programma geeft je dan automatisch een keuzescherm met alle
mogelijke matchen. Deze werk je één na één af en op het einde
je dan een samenvattingsblad met alle resultaten.

Merk op dat het scorebord voor 5 Kegels er iets anders uitziet da
standaard omdat zaken zoals hoogste reeks en gemiddelde niet
relevant zijn.

Bij 5 kegels worden strafpunten als negatieve waarde ingevoerd
punten worden dan bijgeteld bij de tegenspeler.

Five Ball

A Terug te vinden als discipline bij een normale indluele
wedstrijd

Meer info over het Five Ball spel kan je hier terugvinden:
http://www.5 -ball.nl/

Merk op dat het scorebord voor Five Ball er iets anders uitziet dg
standaard omdat zaken zoals hoogste reeks@middelde niet
relevant zijn.
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Panaché

A Terug te vinderals discipline bij een normale individuele
wedstrijd

De layout van het invoerscherm wijzigt automatisch als je Pan
kiest. Ditis een voorbeeld:

Vul hieronder de gegevens van de wedstrijd in:

1 Panaché A District b

[START wedstrijd : F1] [Terug : Escape| [Volgend vakje : TAB of ENTER] [Vorig vakje : Shift- TAB|

Panaché kan gespeeld worden door meerdgrelers:

- 2 spelers: Voer hun naam in onder Speler 1 en Speler 2
- 3 spelers: Voer hun naam in onder Speler 1,2 en 3

- 4 spelers: Voer hun namen onder Speler 1 en Speler 2

Het te spelen getal is een getal van minimum 1 tot maximum 5

Je krijgt dan hetolgende scherm:

PANACHE

DIRECT
V-ROOD
1-BAND
2-BAND

. 3-BAND
. BRICOLE

Koen is hier aan de beur(Kadertje rond de bolletjes)
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Hij maakt een drieband.
Druk nu op cijfertje 5
Je zal zien dat er een bolletje verdwijnt.

PANACHE

1. DIRECT
2. V-ROOD
3. 1-BAND
4. 2-BAND
5. 3-BAND
6. BRICOLE

Als er gemist wordt dan druk je op de ENTER toets en de beu
gaat naar de angle speler.

PANACHE

DIRECT
. V-ROOD

1-BAND

2-BAND
. 3-BAND
. BRICOLE

Zo ga je verder tot alle bolletjes weg zijn. Het spel stoptdan
automatisch en feliciteert de winnaatr.
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Als je Panaché speelt met 3 spelers dan ziet het scherm er zo
De werking is dezelfde. De cijfers 1 tot 6 om de bolletjieg te
doen en deENTERoets om van beurt te wisselen.

PANACHE
KOEN GUY
DIRECT YYY Y

. V-ROOD 00000
1-BAND 00000

. 2-BAND 00000
. 3-BAND 00000
. BRICOLE 00000
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Het corrigeren van fouten is hier ook mogelijkia(CTRE ofvia
Escape en dan Optie 2 zoals bmvenal beschreven)

Het correctiescherm is specifiek voor Panachdienmate dat
ledere spelerper spelsoorteen getalletje heeft dat overeenkon
met het aantal bolletjes. Je kan deze getalletjes aanpassen n;j
believen.

Bv voor een situatie als dit

PANACHE
KOEN GUY

DIRECT eooo0e@e@ 000
. V-ROOD eoe@e@0 00000

1-BAND eoo000O® 000
2-BAND eoe0e 00000
. 3-BAND o000 0000
. BRICOLE 00000 00000

Krijg je bij een correctie dit scherm te zien:

Vul hieronder de correctie in

5 3 4
4 5 3
5 3 4
3 5 4
3 4 5
5 5 4

[Volgend vakje : TAB of ENTER| [Vorig vakje : Shift-TAB| [Bewaren : F1 of | [Niet bewaren : Escape of /|

Nu kan je, zoalbij een typische correctide getallen aanpassen
en dan op F1 duwen om de situatie te bewaren.
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Extra info nodig...

b23 ONI ISy X K

Neem contact met
Koen Bruyndonckx

koenbruyndonckx@agmail.com
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APPENDICES

Appendix 1 : Ploegenadministratie

Als beheerder van het systeem ga je in het begin van het seizoen even de thuisploegen
moeten invoeren zodat die makkelijk geselecteerd kunnen worden bij de start van een
NIDM ofgewestbekemvedstrijd.

AllethuisLt 2 S3Sy RAS 2SS Ay@2SNI 2L wm t/ > 12YS
terecht. Alles moet dus maar op 1 plaats ingevoerd worden.

A~

Je kiest daarvoor optie 9 in het startschermled S& G0 Rl | N}&. BESSNII A S
0 KdzA & LIt Zggddauy ditsthermwWS

Overzicht van thuisploegen:

Competitie Discipline

Driebanden
DBC Ons Huis ADL Driebanden
Alexis 1 ALEXIS Bandstoten
ODM 1 - Super Carwash BWM Bandstoten
ODM 2 - Super Carwash BWM Bandstoten
ODM 3 - Super Carwash BWM Bandstoten
ODM 1 - Super Carwash BWM Driebanden
ODM 2 - Super Carwash BWM Driebanden
ODM 3 - Super Carwash BWM Driebanden
ODM 6 - Super Carwash BWM Driebanden
ODM 1 - Super Carwash BWM 5 Kegels
ODM 1 - Super Carwash BWM Vrijspel
ODM 1 - Super Carwash BWM Vrijspel

Terug : Escape of /] WiEigen :ENTER| (Nieuwe ploeg :Insert| (Verwijderen : Delete|

Willebroek

Hierzie je een lijst van ploegen die al ingevoerd werden. (Bij het eerste gebruik van het
programma zal deze lijst dus waarschijnlijk nog leeg zijn) In het voorbeeld is de eerste
ploeg geselecteerd d.m.v. een blauwe balk. Je kan deze blaaikenet de pijltjes naar
boven en onder bewegen om zo een andere ploeg te selecteren.

Je hebt nude volgende mogelijkheden:

Insert: Om een nieuwe ploeg in te voeren

Handleiding voor de gebruiker Pagina43



HYPERSCORE

Delete: Om de geselecteerde ploeg, na bevestiging, te verwijderen
ENTER: Om de gegevens nale geselecteerde ploeg te wijzigen

Escape of /Om terug te keren naar het startscherm

Als je kiest voor Insert of ENTER kom je op een detailscherm als dit: (leeg bij Insert of al
vooraf opgevuld bij ENTER)

Vul hieronder de gegevens van de ploeg in:

Ploeg : ODM 1 - Super Carwash

Competitie : Beker der Gewesten

Nr: AL21

Discipline : Vrijspel
Licentie Naam

1° speler : SEYMUS Erwin
2° speler : 9163 BRUYNDONCKX Koen

3° speler: 1397 ROSSAU Ludo

Volgend vakje : TAB of ENTER| |Vorig vakje : Shift-TAB| ([Bewaren : F1| |Niet bewaren : Escape| |Kiezen uit een lijst : F4

GHIANT AEROSOL O

Je kan hier nu de naam van de ploeg, hehliemummer, de competitie en de discipline
invoeren. Zoals steeds staat onderaan in zwarte tekst vermeld welke mogelijkheden je
allemaal hebt.

Dit voorbeeld betreft eergewestbeket.Jt 2 S 3 @ | ASNJ T A2y SNJ o a
a LISt Sy ¢ Aléni Yobr NIDW plaeden Mirder 4 spelers en geen te spelen getal in
te vullen.

Met de Fltoets bewaar je de gegevens en keer je terug naar het ploegenoverzicht.
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Mocht je iets vergeten in te vullen dan zal het programma je daarop wijzen door onderaan
een duidelijke foutboodschap te tonen.

5A0 Aa SSy @22NDBSStR Oly 1 2Qy YStRAy3Y
2° speler)

Vul hieronder de gegevens van de ploeg in:

Ploeg : ODM 1 - Super Carwash
Competitie : Beker der Gewesten
Nr: AL21

IETT T Vrijspel

Licentie Naam

1° speler : SEYMUS Erwin

2° speler: BRUYNDONCKX Koen

3° speler : 1397 ROSSAU Ludo

Licentie is verplicht in te vullen.
Volgend vakje : TAB of ENTER| |Vorig vakje : Shift-TAB| (Bewaren : F1| |Niet bewaren : Escape| (Kiezen uit een lijst : F4

Kapellei 63, Zoersel
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Als je in het ploegenoverzicht kiest om een ploeg te verwijderen dan kom je op een
bevestigingsscherm als dit

Maak uw keuze...

1. Ploeg "ODM 1 - Super Carwash" verwijderen

Esc of /. Terug naar het overzicht

Je kiest hier dan 1 als je zeker bent en de ploeg weg mag.

Je drukt op Escape of de schuine streep als je terug wil keren zonder de ploeg te
verwijderen.
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Appendix 2 : De kleine afstandsbediening

Het scorebord is zo voorzien dat je de meeste handeh gewoon met ekleine
afstandsbediening kan doen. Je moet dus niet telkens naar de laptop lopen. Ditis vooral
handig voor:

- De gevorderde gebruiker
- De arbiter die noodgedwongen zonder schrijver moet werken

Functies:
Tijdens de match Op het klokscherm

ENTER Bevestigde beurten ga naal Start en stop van de klok
volgende speler

Sterretje Varken Reset van de klok

Plus Tel 1 bij de reeks van de huidige speler

Min Trek 1 af van de reeks van de huidige speler

Cijfers Zelf intikken van de reeks

/ (schuine streep) | Zelfde functie als de Escape toets

bl ad RS (eLA&EOKS SEGSNYS ydzYSNAS1S (¢t ¢
koop. Dit zijn kleine toestelletjes met beperkte knoppen die je makkelijk kan
herprogrammeren zodge de PLUS, MIN en ENTER functionaliteit van het progea

hiermee kan besturen.

Dit is een afbeelding van de Logitech Presenter R400
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Appendix 3:, OAEAEA A@OOABO
Biljartmoet, hoewel het een ernstige sportis, 00k leuk zijn. ledere speler weet dagler
eens figuren per ongeluk gemaakt worden, de zogenoemde varkens.

Het scorebord programma komt hieraan op ludieke wijze tegemoet door de mogelijkheid
te bieden om een varken op het scherm te toveren.

Tijdens de match druk je hiervoor op de * (sterreljapp. Een kleine animatie en
eventueel een bijhorend geluid zorgt dan voor wat afleiding.

Het geluid is slechts hoorbaar als het volume van de computer hoog genoeg staat.

BRUNEEL PAUL ROOFTHOOFT MARC
BC OP DE MEIR BC OP DE MEIR

TENDOTOOLS GEREEDSCHAPPEN @

Bij de volgende stoot verdwijnt deze natuurlijk vanzelf terug van het scherm.

Je kan ookelfopnieuwop het sterretje drukken om varkentje terug weg te halen.
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lfa SN SSy Y22AS o6t 3ISYFF1G 62NR0O REYy 1
Je drukt hiervoor op het knopje voor het decimale punt op het numerieke klavier.

Deze &aat normaal tussen de nul en de Enter.

Je krijgt dan een animatie en een gouden ster zoals hieronder te zien is:

SPELER 1 SPELER 2
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Bij het gebruik van de pla®ets om de huidige reeks bij te houden, kan het systeem ook
enkele speciaanimaties laten zien.

Zo zijn er:

Reeks van 5 (in drieband)

Reeks van 6 (in drieband)

Reeks van 7 (in drieband)

Reeks van 8 (in drieband)

Reeks va# (in drieband)

Reeks van 10

Reeks van 15

Reeks van 20

Reeks van 50

Reeks van 75

Reeks van 100

Reeks van 150

Reeks van 200

Reeks van 300
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Appendix 4 : Sponsor reclame administratie
Een biljartclub leeft voor een groot deel van zijn sponsors.

Hyperscore voorziet in de mogelijkheid om de gegevens van deze sponsors zelf te
onderhouden. Je kiestdaarva®drLJUA S o Ay KSG &Gl NI aO&KSNY
. SKSSNJ 4Ly a 2ddBckeals dvS { NA 230G RIY

Overzicht van sponsors:

Sponsor

BC OP DE MEIR=DANKT ZIJN SPONSORS
RESTAURANT GEKRULDE ZINNEN = Bril 12, Lier = 03/480.30.88

SUPER CARWASH = Antwerpsesteenweg 354, Lier = 03/480.47.14
ACCOUNTANTS W & S = Oeyvaersbosch 10/4, Aartselaar = 03/825.71.38
VERZEKERINGEN JAN GOYVAERTS = Slagvelden 26, Heist o/d Berg =...
RESTAURANT DE ENGEL = Langestraat 12, Zandhoven = 03/484.56.86
DRANKENCENTRALE 't SAS = Nijlen, Grobbendonk

Terug naar menu Wijzigen Nieuwe sponsor Verwijderen

SUPER CARWASH T

Dit scherm werkt net op dezelfde manier als het beheer van de thuisploegen. (cfr
Appendixl)

Alle sponsors die je hierinvoert, komenautdmi A 8 OK 221 2LJ 2dzZ t A S
Je moet ze dus maar op 1 plaats onderhouden.
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Per sponsor kan je gegevens invoeren op een scherm als dit:

Vul hieronder de gegevens van de sponsor in:

SLNE S BC OP DE MEIR

DANKT ZIJN SPONSORS

TAB of ENTER Shift-TAB
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Appendix 5: E-mail - en Systeeminstellingen
Hyperscore heeft verschillende functionaliteiten decgnfigureerd kunnen worden.

Deze appendix geeft een overzicht van dmail en overige systeeminstellingen en hoe
je ze kan aanpassen.

In het basisscherm kies je optie $e voert dan het paswoord in dat je bij de installatie
gekregen hebt. Dit is normaahet licentienummer van je club.

Dan kom je op dit scherm:

T
1 |Beheer thuisploegen &

' 2 |Beheer sponsors &

5 |Systeemupdate &
8 |Beheer E-mail instellingen 3%
9 |Beheer systeeminstellingen &

Druk op het cijfer naar keuze...

BILJARTHYPERSCORE@GMAIL.COM @&

Voor de email instellingen kies jpier optie 8.
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Email van de club = Test? _

Email van de bond (gewestbeker):

Email van de bond (individueel):

Email van de bond (district):

Email van de bond (achtervolging):

Email van de bond (NIDM):

Email van de bond (nationaal):

Email van de bond (5 kegels):

Email van de bond (ADL):

Email van de bond (TDL):

Email van de bond (TRVR):

Email van de bond (KAVVV):

|Vo|§nd vakje : TAB of ENTER Vori§ vakje : Shift TAB| [Bewaren : F1] [Niet bewaren : Escape)

Je kan hier nu alle emabressen invoeren die voor jou club/district/gewest relevant
zijn. Meerdere adressen per vakjezinm&t A 21 6aiGSSR&a 3I3Sa0KS)
uitgezonderd voor het cliadres, omdat dat ook gebruikt wordt als afzender.

Standaard heeft Hyperscore een eigen ingebouwd email account om mails te
verzenden.

Gebruik je liever een eigen emaitcount dan kan datak maar het vereist iets meer
PCervaring. Je kan de eigenschappen voor het verzenden van mails configureren in
SSy 0Sail yRaisstatatieK 2 LR ENBHR NBSYa Kk Y At ®LINE |

Dit is een voorbeeld van @bestandjevaar er een Proximus account geikt zal
worden:

mail.smtp.auth=true

mail.smtp. starttls.enable=true

mail.smtp.username=<gebruikersnaam>

mail.smtp.password=< paswoord>

mail.smtp.host=relay.proximus.be

mail.smtp.port=587

mail.smtp.ssl.checkserveridentity=false

Handleiding voor de gebruiker Pagina54



HYPERSCORE

mail.sm tp.connectiontimeout=20000

mail.smtp.ssl.trust=*

mail.smtp.timeout=60000

mail.smtp. writetime out=60000

| SG 1t SAYyS OterisiBitt2 WIcSWE ¢1 $hySed 1fa 285
gegevens te bewaren, dan zal er ook ineens eendasdil verstuurd wordemaar het
emal-adresvan de clulzodat je kan checken ¢é configuratie in orde is
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Overige systeeminstellingen bereik je via optie 9

Vul hieronder de systeemgegevens in:

Licentie en nhaam van de club : ZZ01

BC Hyperscore DEMO

Soort biljart : Matchtafel

Afdruk (samenvatting) : 0

exemplaren

Afdruk (details) : 0

exemplaren

Locatie van reclamepresentatie : Reclamepresentatie.pptx

Netwerknaam van master PC :

ADL TDL TRVR KAPU GSE KASH KAVVV

Actief in federaties ... :

Afdruk via Acrobat Reader :

FN-toets nodig voor functietoetsen :

URL van Youtube kanaal : https://www.youtube.com/channel/lUC6AVSVcn4dMLhRIql_uD92kw/videos?view=(

Eigen paswoord :

Herhaal paswoord :

Map voor eigen Excels : c:\temp

Volgend vakje : TAB of ENTER |Vorig vakje : Shift-TAB] [Bewaren : F1] [Kies reclamepresentatie : F2] [Niet bewaren : Escape

2560 Kessel S

Licentie van de club

Dit gegeven wordt geconfigureerd bij de installatie van
Hyperscore in jou club. Het is verbonden aanidentie
voor het gebruik van het programmale kan dit gegeven
niet zelf wijzigen.

Naam van de club

De naam die verschijnt op het basisscherm en op de tite
van alle documenten

Soort biljart

Maak een keuze tussen 2,10 of 2,30 of 2,84

Aantal exemplaremwvoor afdruk
samenvattingsblad

Kies hier hoeveel keer edlamenvattingsblaafgedrukt zal
worden. Je kan dit aantal ook op O zetten om geen afdru
op papier te maken. De documenten worden zowiezo
lokaal bewaard dus je kan ze altijd achteraf opnieuw
bekijken of alsnog printen.

Aantal exemplaren voor afdruk
details

Kies hier hoeveel keer elkedstrijdbladafgedrukt zal
worden. Je kan dit aantal ook op 0 zetten om geen afdru
op papier te maken. De documenten worden zowiezo
lokaal bewaard dus je kan zdipl achteraf opnieuw
bekijken of alsnog printen.

Locatie van reclamepresentatie

Zet hier de naam van de Powerpoint reclamepresentatie
ja kan tonen tijdens het pauzeren van een match.
Standaard is er een lege voorbeeldpresentatie meegeley
met hetprogramma.

Netwerknaam van master PC

1t tSSy Ay (S @dA £t Sy 2L) SS
Zet hier een verwijzing naar de netwarkam van de
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gedeelde /hyperscore folder van het programma op de
GYFAaGSNE YI OKAYS®

Bv Als de naam vande mas¥l OKAYS 0@ ,én|
op die machine is de folder /hyperscore gedeeld als
GKELISNRO2NBé>X RIy 12dz 28
\\LAPTORhyperscore

Actief in... %SG KdndeNdlke fedératie waar je club in actief is.
Het effect hiervan is dat je extra mepties zal krijgen om
specifieke matchen voor die federatie(s) te spelbeze
wedstrijden hebbertypischeen specifiek berekeningswijz¢
en een aparsamenvattingsblad.

Afdruk via Acrobat Reader Hyperscore stuurt standaard alle prauts direct naar de
printer.

Kieshierva NJ awé I ta 2SS RS I TR
laten sturen. Daar kan je dan zelf nog de afdruk
configuratie aanpassen voor de eigenlijke afdruk.
FNtoets nodig voor Op sommige (vooral nieuwere) laptops worden de
functietoetsen functietoetsen standaargioor andere doelen gebruikt. By
het volume regelen of de helderheid van het scherm. Oj
12Qy YIOKAySa Y2Si RSoedSo
ingedrukt houden om de normale functietoetsen te
gebruiken. .S G RST SE¥2 LI A8 Y S @i §
Alle schermen van Hyperscore waar er functietoetsen
gebruikt moeten worden krijgen dan onderaan de extra R
vermelding zodat de gebruikers hierover geinformeerd
worden.

URL van Youtube kanaal Als je in je lokaal de matchen live naar Youtube zou
streamen @n kan je hier het adres invoeren van je Youtu
kanaal. Het resultaat hiervan is dat je een op de live scg
naast de naam van je club een extra knopje krijgt om dir
naar die live stream te springen.

Eigen paswoord Indien gewenst kan je hier je eigpaswoord invoeren voor|
de bescherming van de systeemgegevelerk op dat je
dit paswoord best zelf goed bewaart want dit kan niet me
opnieuw geconsulteerd worden.

Map voor eigen excels Geef hier optioneel de naam van een folder waar je je ei
excelbestanden hebt staan voor ledenlijsten en kalender
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Appendix 6: Software updates
Regelmatig komen er nieuwe updates beschikbaar voor het programma.

Als dat gebeurt damalhet programma dit zelf melden tijdens het opstarten.
De PC moet daarvoor wel triget internet verbonden zijn.

Je kan ook zelf nadéwet scherm van de instellingen gaan (via optie 9 van het hoofdmenu)

Na invoer van het paswoord (zie appendix 5) kies je optie 5.

Nieuwe versie installeren

Druk op ENTER om de update te starten

Druk op ESCAPE om terug te keren zonder update

WIJNEN DE KOK e

Hierdruk je op ENTER om te starteHet programma gaat nu automatisch dieuwste
versie ophalen en installeren. Daarna herstart het zichzelf. Als deze herstart niet
automatisch gebeurt kan je gewoon zelf het programma terug starten en dan zal je de
nieuwe versie hebben.
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Je karrechts onderaan op het eerste scherm dltjhecken welke versie je aan het
gebruiken bent

Scorebord BC Hyperscore DEMO

- Ploegencompetities
. 2 |Individueel

3 |Training &
8 |Historiek consulteren g
9 instellingen &
0 JAfsluten D]

Druk op het cijfer naar keuze...(of F1 voor hulp)
SPANPLAFONDS RAOUL @
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Appendix 7: Extra configuratie
Het scorebord programma kan op verschillende manieren aangepast worden aan de

wensen van de gebruiker. Deze configuratie gebeurt bij de installatie van het programma
enhet is niet nodig voor de typische gebruiker om hieraan iets te wijzigen.

55 gA21 A3I6FNB AdGSya adlty Ay SSy &dzo Yl LI
programmaen zijn:

Iltem Functie

logo_voor_banner.gif Afbeelding die op elk scherm (onderaan recht
getoond wordt. Ditis een Glifestand van
228x99 pixels.

Dit is het logo van de biljartclub.

logo_voor_print.jpg Afbeelding die op elke afdruk (bovenaan linkg
geplaatst wordt. Ditis een JHf@stand van
200x200 pixels.

Dit is het logo van de biljartadb.

sponsors_voor_print.jpg Afbeelding dieonderaanop elk
samenvattingsbladfgedruktwordt. Ditis een
samengevoegd beeld van alle spon$o2 3 2
De afmetingist p n nEmy n LIA ESf
(250x180) naast elkaar staan in 1 rij.

Er zijn 2 manieen om deze afbeelding zelf aan
te passen:
Makkelijkst:
- Zet 10 jpgafbeeldingen met een afmeting va
500x360 pixels in de /items folder. Bij het
opstarten van het programma worden deze
e . automatisch verkleind naar 250x180 en dan 3
B 0 enct T 22 e 2 \o— 22 [ | elkaar gekleefd om zge ene grote afbeelding
te vormen. Merk op dat deze 10 afbeeldinger
dan ook voor het wedstrijdblad gebruikt zullen
worden.
Meest flexibel
- Maak zelf een samengestelde afbeelding val
2500x180 pixels en overschrijf
GallRyazNBR P22 NWPLINA y i
programma zal deze afbeelding dan gebruike]

EG et
o B
-ﬂ—-{E

sponsors_voor_print_wedstrijdblad.jp; Afbeelding dieonderaan opelk wedstrijdblad
afgedruktwordt. Dit is typisch een
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