HET SCOREBORD
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Starten met het programma: “Scorebord”
Er verschijnt een venster “ Vandaag hier te spelen”
Bij een eerste gebruik van het scorebord, moeten de instellingen juist aangepast worden!!!!

Versie 34.60

bt . \'g-;'«'r-‘-'.:’u:\ 4 :—v‘.—:‘;__n_‘:f‘.-*:'r_.‘,-;iv,f-.n'v

BD& & NIDM Individueel
oo, BC DE KETSERS Genk - B.C, SINT JOZIT 1 BERTELS Tduard - VAN TONGEREN Albert
B.COSNT JOZIF 7-HEA MALSTRPIRI Gino - BERTELS Eduard
E.C.SINTJOZEF T KS.T.EC. MAESTRIMERS Gano - VAN TONCEREN Albert
HAESEN Mathicu - DEBING Jimmy
SLOMS Anja - DEEING Jirerry
Finale KIOP-NT
BAETENS Franch - EERDEKENS Paul - FRANSSEN Joannet

LANTNEETERS Jos - FRANSSEN Joannes - EERDEXENS Paus

Uitleg voor deze scherm'is op “pagina 77,
In eerste instantie gaat men deze venster ”slljuiten”

rogramma
Verlaten
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Starten met het programma: “Scorebord”

Stap 1: Er verschijnt een keuzescherm: (afb. 1)

1. Oefenen Vrij ———————— Voor oefenwedstrijden

2. Vandaag ———————— Hier worden alle wedstrijden getoond, die vandaag in dit lokaal te spelen zijn.
3. Kege|5 ———————— wordt gebruikt voor de -5-kegels

4. Ind.Beker Voor individuele bekers of clubkampioenschap

5. B.bGg. = — Voor Beker der Gewesten, Mixte, Alexis, Beker van Belgie

6. Individueel  -—— Voor Individueel

7. NIDMr = Voor N.I.D.M.

8. Instellingen  —— Om Instellingen te wijzigen.
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Versie 35.00
Versie 35.00

1. Oefenen Vrij

B Internet verbinding
S use PHP

Annuleren

2. Vandaag 6. Individueel

Email
Account

Standard
Mails

Computer Nr.
3. Kegels
Club Nr.

Clubs in uw local

Club Naam
Speler
tijdelijk
toevoegen

Download
Data

4. Indiv Beker 8. Instellingen
Programma

Verlaten

Programma
Verlaten

Internet verbinding : Moet altijd aangevinkt worden.

Computer nr: Alle computers die worden gebruikt moeten genummerd
worden. Van 1 tot ...,

Lokaal nr: is gelijk aan de club nummer;
Wij beginnen deze handleiding met nr: 8 “ Instellingen”
Clubs in uw lokaal : wordt automatisch ingevuld !!!!

Instellingen mogen alleen door de clubverantwoordelijke aangepast worden.
Clubnaam : wordt automatisch ingevuld !!!!

Speler tijdelijk invoege n:
wordt alleen gebruikt als een speler niet voorkomt in de lijst van het scorebord.




Rechterkant scherm:

Speler tijdelijk invoegen: (Afb. 3)

wordt alleen gebruikt als een speler niet voorkomt in de lijst van het scorebord.

LC 10

B.C. TEN HOUT

foad

Programma
Verlaten

Standard mail: ( Afb. 4)
Bevat een tekst voor de emailaccount, waaraan als bijlage, het wedstrijdblad
toegevoegd wordt. Je kan de tekst indien nodig zelf wijzigen.

E-mail account: ( Afb. 6)

Versie 35.00

resindiv@kbblimburg.be
resbdg@kbblimburg.be
resbvb@kbblimburg.be

resalexis@kbblimburg.be

resnidm@kbblimburg.be

res.nat.voor@kbblimburg.be

res.naLfinale@kbblimburg.be

b Spothestuurder

| . _
“Lul
C
Dow

Programma
Verlaten

Alle ingevoegde mailaccounts, van het scorebord, kunnen niet gewijzigd
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worden, deze staan standaard en worden gelinkt aan de mailaccount van de

verantwoordelijke.
Bijvoorbeeld:
mailaccount van de BDG is gelinkt naar de Gewestsportbestuurder.

Bij de lege vakken : clubsportbestuurder en extra mail: Daar is het mogelijk,

de mailaccount toe te voegen van de clubsportbestuurder en extra
mailadressen.
Klikken op “Bewaren” om alle instellingen op te opslaan en terug te
keren naar het hoofdscherm.



Oefenen vrij Pagina 5

klik op “ 1.0efenen vrij”; Er verschijnt een scorebord. Bij het oefenbord kan je zelf Kegels

nog de namen van de spelers en de te spelen punten direct ingeven. Hier heb je Wordt gebruikt voor de 5-kegels. (Afb. 7)
volgende commando’s nodig:

N1 of N2 ( naam van speler) - P1of P2 (temaken puntenvan de speler) | e

WiedHr(*1)

1
2
3
4
5
6
7
8
9

—
o

o

Deze kan gebruikt worden, is momenteel niet volledig.




. Individueel Beker

Te gebruiken voor individuele bekers, clubkampioenschap, ....... Voor alle spelers,
ook voor die geen licentie hebben in de KBBB. Hier dient men een deelnemerslijst te
maken met een clubnummer. Je kan niet zoeken op het bondsnummer tenzij je die
zou ingeven in de deelnemerslijst.

Maak een deelnemerslijst aan als “csv-bestand” ( tekstbestand in Excel met de naam
“LedenCK.csv”. Plaats deze lijst op de C-schijf onder het bestand KB Scorebord.
Belangrijk: als u verschillende biljarts + computers gebruikt, moet je voor elke
computer, hetzelfde herhalen in het bestand KB_Scorebord. Deelnemerslijst mag
slechts vier velden bevatten:

Lidnummer

Naam speler

Clubnaam

Tmp ( te maken punten)

Start Invoegen Pagina-indeling Formules Gegevens Controleren Beeld

J6 Knippen Calibri 11 - AN == #- | 2Tk
EE Kopigren - -
% Opmaak kopigren/plakken B I U- - A- === 2232 —
Klembard [} Lettertype ] Uitlijring
Al 7 I Lidnr,Maam,Clubnaam,Tmp
A B C D E F G H |

|Lidnr,Naa_I'n,Clubnaam,Tmp

001, Fransen Frie,BC TEM HOUT
002, Antheunis Johan,BC TEN HOUT
003, Beertens André,BC TEN HOUT
013, Kalyoncu Mihat, BC TEN HOUT
018, Massafra Rocco,BC TEN HOUT

100w h LR B W R

Speler1 begint Spelerl begint

Omdat er in verschillende disciplines kan gespeeld worden, is het
mogelijk, het laatste veld (tmp) weg te laten en de te spelen
punten achteraf in te geven met de opdracht ( 1/160 of ..... ).

Pagina 6
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Als het programma: “Scorebord” wordt gestart krijg men de volgende scherm te zien:

“Vandaag hier te spelen”

BD& & NIDM Individueel
K. T DE KETSERS Gonk - 0.C, SINT JOZLT 1 BERTELS Lduard - VAN TONGEREN Albert

.. SNT JOTEF 1 HBA SRTSTAPIAI BERTEL
E.C.SINT JOZEF | KSTEC WAESTRIPESS CRIEREN Alber

HAESEN Jthicy - DEBING Jermy
SLowe Anj
fin
EAETEMNS Francs - EERDEKENS PaLl - FIOANSSEN Joannes

LANTMEETERS JOs - FRAMSSEN Joannes - EERDERENS Pak

Programma
Verlaten

Hier worden alle wedstrijden getoond, die “vandaag” gespeeld worden in uw lokaal.

Daar moet men kiezen, welke wedstrijd gespeeld moet worden. Door er op te klikken. Indien daar tussen, geen enkele
wedstrijd van toepassing is, om welke reden ook, moet men het venster sluiten en op de gewone manier zijn wedstrijd,
of wat dan ook, kiezen om verder met de scorebord te werken.

Als men kiest voor het individueel, komt men terecht bij de wedstrijd

Als men kiest voor het NIDM, komt men terecht bij de juiste wedstrijd

Als men kiest voor de BDG, krijg men de volgende afbelding te zien:



“Samenstelling van de ploeq” Pagina 8
Als men de juiste wedstrijd heeft gekozen, dan ziet men ook dat de
samenstelling van de ploeg er automatisch wordt ingevuld.
Opgelet: deze zijn de effectieve spelers die men heeft doorgegeven in het begin
van het seizoen.
. . . . . . Club Nr  Thuisploeg
Men dient voor het begin van de wedstrijd aanpassingen te doen, indien deze 7 T e
nodig zijn. Als een of meer spelers voor die wedstrijd worden vervangen, om e ey
welke reden ook, moet men de juiste licentie nummer invullen in de plaats van | ETE T Arnulecse
de speler(s) die niet aanwezig is. 6781 ||GEL Ali-Riza
Opgelet: altijd licentie nummer gebruiken, anders lukt het niet. Clubr_ Bezoskers
LC 17 H.B.A. 3
Als de ploegen zijn samengesteld kan men beginnen met =
“Naar de Wedstrijd” te klikken 9448 || DUMAN Erman
zo komt men terecht in het volgende scherm:
Programma
Verlaten
Refresh BDG Nr(*1) Afdeling Datum Biljart(*5) Discipline (*6)
db2-011 Kalender db2 1171012018 ® °23°™ ey Stuiten
Thuispioes =l Zeer belangrijk:
e e Om de gegevens die worden doorgestuurd,
Sl —r beter te kunnen verwerken, zijn alle effectieve
SCIBETTA Stefano 666 . .
, spelers ingevuld in een bepaalde volgorde.
GEL Ali-Riza — .
Van klein naar groot:

Eerste speler (bovenaan) is de speler , met de

S minste te spelen punten. Terwijl de derde

Fy—— e speler is, is, die de meeste punten moet

DUMAN Erman spelen .



Op de volgende afbeelding, wordt beschreven hoe men te werk moet gaan, indien de gegevens van de kalender niet juist zijn of niet ingevuld zijn Pagina 3

Om wijziging aan te brengen moet men Men dient in eerste plaats te controleren of een kalender nr aanwezig is. Indien niet, kan
op Bewerken klikken. men zelf een kalender nummer bepalen, met het volgende te doen:

Klikken op gewenste competitie:

1 - biljart formaat ( 2.30 of 2.85)

N o S 2 —discipline

Bewerken ' (ubnaar BC TEN HOUT 3 - ronde

4 - te spelen punten

7/10/2018 B Nieuw Wed.
888

Dan krijgt men het kalender nr te zien. Wat men nodig is de “ Volg
nr “. Om geen conflict te creéren, moet men een nr ingeven: altijd
— een nr gebruiken tussen 20 en 30.

Afdruk
777

Speler{ begint Speler? begint
Naat Pun Beu

Kalender Club Nr. LC 10

Bewerken Clubnaam BC TEN HOUT

Speler3 begint Spelerd begint
Naar Pun Beu

10/2018 i

KIOK-V1 Club Nr. LC 10

Club Naam BC TEN HOUT

® Overban

Speler1 begint
® VR 2
® Gew. Fin
@ Nat. V1
® Nat. V2

' Funten

® 60

O %0

® 120

Speler3 begint ® 160
Naam ® 220

® 300
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Als de gewenste wedstrijd niet in “Vandaag hier te spelen” te vinden is, kan men in de hoofdmenu op BDG klikken en men komt terecht in het

volgende scherm:

Ngfrmh  BOC ™1y o1 [atum

Faleredir ATz

Hiwurw Wed.
Bl

Thislgalos,

BDG Nr(*1) Afdeling Datum Biljart(*5) Discipline (*6)

ey = @ Vrii
— Kalender 20/08/2018 ® ° 230M Vi3

Yarzareem
#H ®285m ® Kader

® Band

® Drieband

Club Nr Thuisploeg

20/08/2018 § & Op datum B Alle Clubs W Ook uit wedstrijden

Annuleren

Afdelingen Datum Afd. Ronde NaamThuisploeg NaamBezoekers
. . . . . A‘bs
Zeker niks invullen in de3 vakjes: BDG Nr + Afdeling + Ronde. Uk e
Vrij - Hogere reeks

Eerste stap is op de knop “kalender” klikken dan krijg men het rechtse Dricband kb - 1° Afdeling
. Drieband kb - 2° Afdeling
scherm te zien. R
Club Nr Bezoekers Beker van Belgie kb
Beker van Belgie GB
Interclub MIXTE
Interclub ALEXIS

Nationale finale kader
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® Kader

® Band

- Selecteer de kalender die je nodig hebt;
- Selecteer de wedstrijd die gespeeld moet worden

® Drieband

H o "
- Bevestigen met “ ok
21/08/2018 B = Op datum B Alle Clubs B Ook uit wedstrijden OK

Annuleren

Afdelingen Datum Afd. Ronde NaamThuisploeg NaamBezockers
Alles 8 = C. TEN HOUT 1 B.C. TEN HOUT 2
Vrij -- 1° Afdeling
Vrij -- 2° Afdeling
Vrij - Hogere reeks o Vi a 5 oUT 2
Kader 2 / F: . TEN HOUT 1
Band -- 1~ Afdeling y € = .C. TEN HOUT
Drieband kb - 1" Afdeling /12 8 2 - TEN HOUT
Drieband kb - 2° Afdeling = o=
Drieband GB J < .C. T KON.
Beker van Be
an Belgie GB

KON. BC €

Nationale finale kader

Kalender
® Kader

® Band
@ Drieband

Mr Thuisploeg

B = 0> dawum T Alle Cluds B Ook vit wedstrijden

Annuleren

2fd. Road: NaamThuisplocg Fazm3croskers
NT JOZEF

Hagere reeks
Kader
Band -- 1° Afdeling
Drieband kb - 1° Afdeli
Drieband Kb - 2° Af
Drieband C8

Nr Bezoekers Beter von 3eigie k>
Beter ven 3eigie GB
Interclus MIXTE
ntarclud ALEXES
Hationale finale kader




Zoals men hier ziet worden alle gegevens automatisch ingegeven. Pagina 12

M

Refresh  BDG Nr(*1) Afdeling Ronde Datum Biljart(*5) Discipline (*6)
2. ® Vrij
ka1-006 Kalender Kai 2 04/10/2018 B 230m rij
®2.85m © Kader

@ Band

Sluiten
999

@ Drieband Nieuw Wed
® Alexis/Mix gid

Afdeling
ClubNe  Thuisploeg

kai
Lc 10 B.C. TEN HOUT 2
Nr Naam

7792 | KESTERS Armand

Club Nr
LE 10 Teoh =_ = .
" 0 0 0 0

massafra

Club Nr  Bezoekers

LC 17 Verzenden

444
Nr

Club Nr
LC 17

Nr

massafra

Spelers invullen:

1. Klik op het eerste lege vakje onder “Nr” (in dit geval de tweede). Het verschijnt in het invulveld onderaan “2=......".
Vul hier de licentie nummer van de speler en bevestig met op enter te klikken,
In geval dat de licentie nr niet gekend is, kan men het volgende doen:
1 - de familienaam typen ( 2=massafra ) + enter dan wordt een hulpscherm getond;
2 - de juiste persoon selecteren uit de lijst, (voorbeeld te zien rechts).
3 — TSP wijzigen indien nodig.

Voor alle 6 de spelers, de zelfde procesdure gebruiken.



Volgende bewerkingen worden ook gebruikt voor het Individueel en voor de NIDM Pagina 13

Aan het einde van de wedstrijd dient men te sluiten
Als alle spelers zijn ingevuld kan men beginnen aan de wedstrijd. met de commando “ 999”
Geef het nummer in, van de speler die begint. Daarna geeft men

. . ) ) Indien de wedstrijd niet volledig gespeeld is, krijgt men
de licentie nr van de scheidsrechter in.

de volgende afbeelding te zien:

“Beide spelers hebben hun TSP niet gehaald.
Vermoedelijk is de laatste beurt niet ingevuld “

RADINGS Sharon LISKOW Cederik

a3

B.C. TEN HOUT 1

Naam
BEERTENS André

CLAESKENS Kevin | Arbiter opgeven van partij 1

FRANSEN Frie Lidhe
Bezoekers

B.C. TEN HOUT 2

Naam

1

2
3
4
5
0.

PAESEN Valentin

1

SMEEKENS Jozef . .. .
Als men vergeet de nabeurt in te vullen krijg men de volgende melding:

THUYS Ludo

“De beurten van beide spelers zijn niet gelijk.
Vermoedelijk is de laatste beurt niet ingevuld.”

Opgelet:
Voor wedstrijden, met ongelijke beurten, (beker van Belgie + 5-
kegels ) moet men bevestigen met ja of nee.



10/10/2018
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Als alle wedstrijden zijn gespeeld, wordt de volgende actie uitgevoerd:

© Vrij

® Kader

® Band

® Drieband

® Alexis/Mix

Sluiten
999

Verzenden
666

Opmerking

“Opmerking “ indien er opmerking zijn ( uitleg pagina 15)

“777” = afdruk van het wedstrijdblad, dit moet ondergetekende
worden door de kapiteins van beide ploegen.

“666” = om het rapport van de wedstrijd te verzenden naar de
verantwoordelijke. (meer uitleg pagina 16 )

“ 888 “ om een nieuwe wedstrijd te beginnen.

“999” om te sluiten en naar de hoofdmenu te gaan.
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Nieuw is het knop “ Opmerking", deze is te vinden in alle
type competitie : “BDG “; “NIDM”; “Individueel”.

® Alexis/Mix

\Verbeterde uitslag: datum, clubnr

1. Opmerking:

Dit is een voorbeeld.

Roceo Massafral

BDG Nr(*1) Afdeling e Datum

Ka1-002 Kalender ka1 19/09/2018

r Thulsploog
B.C. FORTUNA
Naam

KEUTEN Louis

THEWISSEN Joannes

BOETSKENS Lambertus

. BC DE KETSERS Genk
Naam

NOELS John

PEETERS Jozef Opmerking

DERGHAEG Theo

Voorbeeld van het scherm dat men te zien krijg:

Eenmaal de opmerking in grote lijnen is vastgelegd,
gewoon sluiten en verzenden. Dit wordt gelezen en verder
verwerkt door de Sportcommissie.

Voor elke competitie: BDG, Individueel, NIDM, is er een knop
ingevoegd ( Opmerking ), deze dient gebruikt te worden op het
einde van de wedstrijd, voor dat deze verzonden wordt. Opgelet,
deze knop moet alleen gebruikt worden indien onregelmatigheden
worden vastgesteld.
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2. Verzenden:

Na dat de wedstrijd gespeeld is, wordt eerst een afdruk
gemaakt, indien er opmerkingen zijn, eerst invullen, dan pas
mag men de knop verzenden gebruiken.

" q - S 7 8 ] Sluiten
Met de numerieke afstandsbediening : i ”
voor de Individueel : ® Drieband

voor de BDG : 666 Thikploes : 588
voor NIDM :

Met deze bewerking wordt deze wedstrijd van de BDG, Alexis of Mixte

verzonden naar de sportbestuurder.
KEUTEN Louis

THEWISSEN Joannes

Verzenden?

BOETSKENS Lambert

Bezoekers

Kon. BC DE KET| Verf'::den
Naam Neen (0)
NOELS John
Kal. Nr. Club Nr. LC 10 Sluiten
999

PEETERS Jozef o > T e ¥ Opmerking

Volg Nr. e Clubnaam BC TEN HOUT

Datum 22/09/2018 Nieuw Wed.
888

DERGHAEG Theo

Met deze bewerking wordt deze partij van het individueel verzonden naar de
sportbestuurder.

Verzenden?

Dit is de nieuwe afbeelding, die men te zien krijgt. De toets ENTER is
uitgeschakeld. Dit om conflict met “verzenden” te voorkomen.

Men dient het toetsenbord te gebruiken om te klikken op “ja” of
— “nee”. Indien men gebruik maakt van de numerieke afstandsbediening
klikken op “1 “ om te verzenden en “ 0 “ om te annuleren.

Speler3 begint

Opmerking




Een keer verzonden moet men even opletten om te
zien dat de uitslagen werkelijk verzonden zijn: Men

krijg het volgende scherm te zien:

Eerste deze:

Kalender 19/09/2018

B.C. FORTUNA
Naam

Louis

ISSEN Joannes

SKENS Lambertus

pkers

Kon. BC DE KETSERS Genk

HAEG Theo

© Kader
® Band
® Drieband

® Alexis/Mix

Sluiten
999

Gevolgd door dit scherm

Pagina 17
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6. INDIVIDUEEL

Individueel starten, via het hoofscherm “ vandaag hier te spelen”, als wedstrijden zijn voorzien op vandaag, in alle andere gevallen
hoofscherm sluiten en op individueel klikken.

1. Oefenen Vrij

2. Oefenen OB 6. Individueel

4. Indiv Beker 8. Instellingen

Programma
Verlaten

Programma
Verlaten

Met de volgende pagina wordt beschreven hoe men te werk moet gaan
indien de gegevens van de kalender niet juist zijn of niet ingevuld zijn.



Refresh
Kal. Nr. Kalender Club Nr. LC 10

Volg Nr. Bewerken Clubnaam BC TEN HOUT

Datum 25/08/2018 B

Speler{ begint Speler2 begint

Naam Pun Beu

Speler3 begint Speler4 begint

Naam Pun Beu

Kalender Club Nr.
Bewerken Clubnaam

25/08/2018 | J

Speleri begint

Naam

Speler3 begint

Naam

LC

10

BC TEN HOUT

Sluiten
vy

Nieuw Wed.
888

Verzenden
666

Instellingen

Beschikbare kalenders

Tafel

Disc

Tyee

Refresh

Met op kalender te klikken

Pagina 19

krijg men alle kalenders te zien: zie volgende afbeelding:

Selecteer de kalender die je nodig hebt en klikken op
de wedstrijd die gespeeld moet worden.

Als je de volledige kalender wil zien moet je alle clubs aanvinken.
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17/09/2018 B

B Alle clubs  Club Nr. | LC 10 Clubnaam B.C. TEN HOUT

Eerste voorronde - 60 punten kader op klein biljart

Speler1 begint
Vokghr Datum Uur  Lokaal Naam1 Naam2 Naam3
6 | 17/09/2018 Lc10 BUYENS Harry HUSTINX Dents OK
Nr. Naam TR T e T e et T BN Ty T

8 17/09/2018 Lc10 ISTIN S HAENEN Peter

7787 HAENEN Peter Annuleren

5931 BUYENS Harry

Eenmaal de wedstrijd geselecteerd, kan men verder en alles spelen zoals voorzien is in de kalender.

Belangrijk:

Omdat de thuis speler altijd op zelfde biljart blijft spelen, worden, indien dat het geval is, twee wedstrijden voorzien met altijd als
speler 1 de thuis speler. Deze zeker niet wijzigen ook als de tweede of derde speler, voor elke reden ook, niet komt opdagen.

Alle wedstrijden zijn normaal gezien voorzien in de kalender.

Andere varianten van de kalender zijn:
GF ( Gewestfinale)
NF ( Nationale Finale)
GV ( Gewestelijk voorrondes
NV ( Nationale voorrondes )
Selecteer een van deze varianten zie afbeelding: pagina 22

Bij de volgende pagina, ziet men hoe de gegevens kunnen aangepast worden indien deze niet
juist zijn.
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Volgende wijzigingen die men kan aanbrengen zijn:
Nr van de speler en de te spelen purten, deze kunnen ook hier gewijzigd worden indien niet ze niet juist zijn.

werken Clibnaam BO. TEN HOUT

Kal, Nr. Club N,
Valg Nr. Club Na. = ¥C TEN HOUT
Datum
Grgovens
wisser

@ Overband
|® Drieband

MASSAFRA Rocco

MAESTRIPIERI Gino

ucel Bewarken

Nat. Fin.

Punten

Als alles is gebeurd, moet men bevestigen en de wedstrijd starten.
Men dient ook een opmerking in te vullen, zo wordt de sportleiding op de hoogte gebracht van de situatie.



4. Gewestfinale, Nationale finale of Nationale voorrondes Pagina 22

met 4, 5, 6 of 7 spelers.

Voor elke finale of nationale voorronde, wordt een kalender voorzien, deze wordt ingebracht in het scorebord om de finale te
beheren.

Om te beginnen worden alleen de wedstrijden die gekend zijn getoond. De sportleiding, die moet gewoon de instructies volgen, die
op de kalender zijn te vinden.

Het eerste scherm dat wij gaan zien is het volgende:

- Hier worden alle wedstrijden, die “vandaag” worden
Vandaa; nier te spelen

—— G i REVNDERS il - SHEERENS Joze - NETALIDES Lazros I gespeeld , in uw lokaal getoond . In dit geva [ , Zlen we wat op
Firae K701 e

het programma staat:
Individueel + 2 finales .

Bewerken Clubnaam BC TEN HOUT UL ELER

AR i Selecteren de gewenste wedstrijd en wij gaan van start. Men
jest de finale : bijvoorbeeld de 27 3-band met de volgende
numwer

finale K27D-F1
— K — staat voor klein biljart ( M = Matchtafel )
AN i ST i 27 — staat voor de TSP
= - - D — staat voor drieband ( V=vrij; B=band; K=kader )
F1 - staat voor Gewestfinale; ( F2= nationale finale )
V1 - staat voor nat. voorronde

Beheer
o » Finale
Speler3 begint Speler4 begint 444

Naam Pun Beu

Opmerking Met op de gewenste finale te klikken, krijgt
men het volgende scherm te zien:
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-

Lijn selecteren van de gewenste wedstrijd en starten met spelen. s o et

Volg Nr. ) Clubnaam

Datum 7/10/2018 Nieuw Wed.
888

Afdruk
777

Speler{ begint
Naam
GERITS Cutaat - NETALIDIS Lazaron

Kal. Nr. K27D-F1 Kalender Club Nr. LC 10 Sluiten
JANSSEN Erfk - ENGELBOS Patrick 999

Volg Nr. Bewerken Clubnaam BC TEN HOUT
Beheer

Finale
444

Datum 25/09/2018 ® Nieuw Wed.
888

Opmerking

Verzenden
Speler! begint Speler2 begint 666

Naam Pun Beu

De volgende vakken zeker invullen of verbeteren

1. Kalender nr:* wordt automatisch ingevuld
i N :::lermgm;eu 2. Aantal spelers:  wordt automatisch ingevuld
3. Type finale: wordt automatisch ingevuld
4. Gewest: wordt automatisch ingevuld
5. Datum: wordt automatisch ingevuld
6. klasse: wordt automatisch ingevuld
7. discipline: wordt automatisch ingevuld
8.TM1: ( te spelen punten ) wordt automatisch ingevuld
9. Mingem: ( minimum gemiddeld ) wordt automatisch ingevuld

10. Max gem: ( maximum gemiddeld ) wordt automatisch ingevuld
Indien de finale wordt gespeeld met 2 klasse samen, dient ook het volgende ingevuld te

worden:

11. TM2: (te spelen punten ) wordt automatisch ingevuld
Terwijl de wedstrijd bezig is, kan de sportleiding wat gegevens invullen 12. Min gem wordt automatisch ingevuld
of verbeteren om de finale of nat. voorronde te kunnen beheren, met 13. Max gem wordt automatisch ingevuld

14. Club nr: wordt automatisch ingevuld

op de knop “Beheer finale” te klikken.
15. Clubnaam:  wordt automatisch ingevuld

16. Sportleiding : wordt automatisch ingevuld
17. Afgevaardigde : wordt automatisch ingevuld
18. Nationale finale: wordt automatisch ingevuld
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Eenmaal het vorige scherm ingevuld is, kan men
op “kalender” klikken. Zoals men ziet, werden
alleen de wedstrijden ingevuld die gekend zijn,
volgens de kalender. Deze werden naar de club
verstuurd.

Als de eerste twee wedstrijden gespeeld zijn,
kan men de volgende wedstrijden bepalen,
men moet gewoon de instructies volgen die
op de kalender zijn vermeld. Men dient de
licentie nr in te vullen, wie tegen wie moet
spelen. ( naam wordt automatisch ingezet ).

Kalender

Bewerken

Club Nr. LM 30

Clubnaam st jozef

Vandaag hier te spelen

Clubnaam

HUSTINX Denis

7424 CHRISTIAANS Leonard

SCHOUBS Frank

BC TEN HOUT

BEENENNNNENREERNRRRRGOQR 2
3

‘GERITS Gustaaf

METALIDIS Lazaros

JANSSEN Erik

ENGELBOS Patick

‘GERITS Gustaaf

JANSSEN Erlk

METALIDIS Lazaros

ENGELBOS Patrick

‘GERITS Gustaal

ENGELBOS Patrick

JANSSEN Erik

METALIDNS Lazaros

>

-~}
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Sluiten
999

Nieuw Wed.
888

Verzenden
666

Beheer
Finale
444

Opmerking
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SLOMP Anja - SMETS André
Kalender Club Nr. LC 10
GERITS Marc - CUSTERS Carina

Bewerken Clubnaam BC TEN HOUT

Men kan alle wedstrijden ingeven of een gedeelde
daarvan. Zeker aapvinken, de wedstrijden die
oond moeten worden.

Kiikken—ep-—“Bewaren”, Sluit dan het venster “info”.
Men zal alleen de wedstrijden zien die aangevinkt zijn
en gespeeld moeten worden. Zie volgende afbelding.

Volgnr  LidNr1 Naam1 LidNr2 Naam2

SLOMP Anja SMETS André
GERITS Marc CUSTERS Carina
SLUYTS Bruno HAESEN Mathieu
SLOMP Anja HAESEN Mathieu
HAESEN Mathieu SMETS André

5
2
3

SN EENEENEEEREENEREREBI BRORQ D

Annuleren

Bewaren ’"

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Klasse




1

2

K27D-F1 Kalender Club Nr.

03 Bewerken Clubnaam

25/09/2018 ®

Speler1 begint

Nr. Naam

1199 GERITS Gustaaf

3349 JANSSEN Erik

LC10

B.C. TEN HOUT

Speler2 begint

Pun Beu

Vandaag hier te spelen
" GERITS Gustant - JANSSEN Erik
Sluiten

METALIDIS Lazaros - ENGELBOS Patrick 999

GERITS Gustaaf - ENGELBOS Patrick

JANSSEN Erik - METALIDIS Lazaros

Nieuw Wed.

888

Opmerking
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Belangrijk punten op het einde van elke wedstrijd:

1. Opmerking invullen indien dit nodig is;

2. wedstrijd afdrukken en laten ondertekenen,

door beide spelers en de arbiter;

3. Zeker niet verzenden !!!!

4. Ga naar “beheer finale”
Gespeelde  matchen uitvinken
bijkomende wedstrijden toevoegen.

o

kalender”.
en eventuele

+

5. Als alle wedstrijden gespeeld zijn, klikken op

“Beheer finale”
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Kalender Club Nr. LC 10

Bewerken Clubnaam B.C. TEN HOUT

» Men kan op elk moment de rangschikking
raadplegen en afdrukken;

Clock
555

Beheer
Finale
444

Om alleen de pagina van het klassement af te
drukken, moet enkele details bijwerken:

Opmerkin

GERITS Gustaaf - JANSSEN Erik
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Sluiten
999

Bewerken Clubnaam B.C. TEN HOUT

Nieuw Wed.

888

Aunta Spelers

f will beprien

Max Gen

Klaszement manweel bepalen
Speler Nr.

Beheer
Finale
444

Opmerking

“ Dossier afdrukken” om het volledige dossier af te
drukken. Verzamel staat + alle wedstrijdbladen.

Kalender

Bewerken

Vandaag hier te spelen

Club Nr. LC 10 Sluiten
999
Clubnaam B.C. TEN HOUT

N Gent 0.624

Klozsement manuee! bepalen
Speler Nr.,

Eerste

Beheer
Finale

Klik op “Dossier verzenden”
Om het volledige dossier te verzenden naar de
verantwoordelijke Sportbestuurder.
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