
HET  SCOREBORD



Starten met het programma: “Scorebord” 

Er verschijnt een  venster “ Vandaag hier te spelen”

Bij een eerste gebruik van het scorebord, moeten de instellingen juist aangepast worden!!!!

Uitleg voor deze scherm is op “pagina 7”, 
In eerste instantie gaat men deze venster “sluiten”
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Starten met het programma: “Scorebord” 

Stap 1:  Er verschijnt een keuzescherm: (afb. 1)

1. Oefenen vrij 

2. Vandaag

3. Kegels

4. Ind. Beker

5. B.D.G.

6. Individueel

7. NIDMr

8. Instellingen       

-------- Voor oefenwedstrijden

-------- Hier worden alle wedstrijden getoond, die vandaag in dit lokaal te spelen zijn.

-------- wordt gebruikt voor de -5-kegels

-------- Voor individuele bekers of clubkampioenschap

-------- Voor Beker der Gewesten, Mixte, Alexis, Beker van Belgie

-------- Voor Individueel

-------- Voor N.I.D.M.-------- Voor N.I.D.M.

-------- Om Instellingen te wijzigen.
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Wij beginnen deze handleiding met nr: 8 “ Instellingen”

Instellingen mogen alleen door de clubverantwoordelijke aangepast worden.

Internet verbinding : Moet altijd aangevinkt worden.

Computer nr:  Alle computers die worden gebruikt moeten genummerd 
worden.  Van 1 tot …,

Lokaal nr: is gelijk aan de club nummer;

Clubs in uw lokaal :  wordt automatisch ingevuld !!!!

Clubnaam :  wordt automatisch ingevuld !!!!

Speler tijdelijk invoege n:  
wordt alleen gebruikt als een speler niet voorkomt in de lijst van het scorebord.
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Rechterkant scherm:

Speler tijdelijk invoegen:  (Afb. 3)
wordt alleen gebruikt als een speler niet voorkomt in de lijst van het scorebord.

Standard mail: ( Afb. 4)
Bevat een tekst voor de emailaccount, waaraan als bijlage, het wedstrijdblad 

toegevoegd wordt. Je kan de tekst indien nodig zelf wijzigen.

E-mail account: ( Afb. 6 )

Alle ingevoegde mailaccounts, van het scorebord, kunnen niet gewijzigd 
worden, deze staan standaard en worden gelinkt aan de mailaccount van de 
verantwoordelijke. 
Bijvoorbeeld: 
mailaccount van de BDG is gelinkt naar de Gewestsportbestuurder.
Bij de lege vakken : clubsportbestuurder en extra mail: Daar is het mogelijk, 
de mailaccount toe te voegen van de clubsportbestuurder en extra 
mailadressen.

Klikken op “Bewaren” om alle instellingen op te opslaan en terug te 
keren naar het hoofdscherm.

Pagina 4



Oefenen vrij 

klik op “ 1.Oefenen vrij”;  Er verschijnt een scorebord. Bij het oefenbord kan je zelf 

nog de namen van de spelers en de te spelen punten direct ingeven. Hier heb je 

volgende commando’s nodig:  

N1 of N2  ( naam van speler )    ------ P1 of P2  ( te maken punten van de speler )

Kegels

Wordt gebruikt voor de 5-kegels. (Afb. 7)

…………………………………………………………………… …….

Deze kan gebruikt worden, is momenteel niet volledig.
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. Individueel Beker   

Te gebruiken voor individuele bekers, clubkampioenschap, ……. Voor alle spelers, 

ook voor die geen licentie hebben in de KBBB. Hier dient men een deelnemerslijst te 

maken met een clubnummer. Je kan niet zoeken op het bondsnummer tenzij je die 

zou ingeven in de deelnemerslijst.

Maak een deelnemerslijst aan als  “csv-bestand”  ( tekstbestand in Excel met de naam 

“LedenCK.csv”. Plaats deze lijst op de C-schijf onder het bestand KB Scorebord. 

Belangrijk: als u verschillende biljarts + computers gebruikt, moet je voor elke 

computer, hetzelfde herhalen in het bestand KB_Scorebord. Deelnemerslijst mag 

slechts vier velden bevatten: 

Lidnummer

Naam speler

Clubnaam

Tmp ( te maken punten )

Omdat er in verschillende disciplines kan gespeeld worden, is het 
mogelijk, het laatste veld (tmp) weg te laten en de te spelen 
punten achteraf in te geven met de opdracht ( 1/160 of ….. ).
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Als het programma: “Scorebord” wordt gestart krijg men de volgende scherm te zien:

“ Vandaag hier te spelen”

Hier worden alle wedstrijden getoond, die “vandaag” gespeeld worden in uw lokaal.
Daar moet men kiezen, welke wedstrijd gespeeld moet worden. Door er op te klikken. Indien daar tussen, geen enkele 
wedstrijd van toepassing is, om welke reden ook, moet men het venster sluiten en op de gewone manier zijn wedstrijd, 
of wat dan ook, kiezen om verder met de scorebord te werken.
Als men kiest voor het individueel, komt men terecht bij de wedstrijd 
Als men kiest voor het NIDM, komt men terecht bij de juiste wedstrijd 
Als men kiest voor de BDG, krijg men de volgende afbelding te zien:



Pagina 8“Samenstelling van de ploeg”

Als men de juiste wedstrijd heeft gekozen, dan ziet men ook dat de
samenstelling van de ploeg er automatisch wordt ingevuld.
Opgelet: deze zijn de effectieve spelers die men heeft doorgegeven in het begin
van het seizoen.
Men dient voor het begin van de wedstrijd aanpassingen te doen, indien deze
nodig zijn. Als een of meer spelers voor die wedstrijd worden vervangen, om
welke reden ook, moet men de juiste licentie nummer invullen in de plaats van
de speler(s) die niet aanwezig is.
Opgelet: altijd licentie nummer gebruiken, anders lukt het niet.

Als de ploegen zijn samengesteld kan men beginnen met 
“Naar de Wedstrijd” te klikken

zo komt men terecht in het volgende scherm:

Zeer belangrijk:
Om de gegevens die worden doorgestuurd,
beter te kunnen verwerken, zijn alle effectieve
spelers ingevuld in een bepaalde volgorde.
Van klein naar groot:
Eerste speler (bovenaan) is de speler , met de
minste te spelen punten. Terwijl de derde
speler is, is, die de meeste punten moet
spelen.



Op de volgende afbeelding, wordt beschreven hoe men te werk moet gaan, indien de gegevens van de kalender niet juist zijn of niet ingevuld zijn

Om wijziging aan te brengen moet men 
op Bewerken klikken.

Men dient in eerste plaats te controleren of een kalender nr aanwezig is. Indien niet, kan 
men zelf een kalender nummer bepalen, met het volgende te doen:
Klikken op gewenste competitie:
1 - biljart formaat ( 2.30 of 2.85 )
2 – discipline
3 - ronde
4 - te spelen punten Dan krijgt men het kalender nr te zien. Wat men nodig is de “ Volg 

nr “. Om geen conflict te creëren, moet men een nr ingeven: altijd 
een nr gebruiken tussen 20 en 30.

1

2

3

4
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Eerste stap is op de knop “kalender” klikken dan krijg men het rechtse 
scherm te zien. 

Als de gewenste wedstrijd niet in “Vandaag hier te spelen” te vinden is, kan men in de hoofdmenu op BDG klikken en men komt terecht in het
volgende scherm: 

Zeker niks invullen in de3 vakjes: BDG Nr + Afdeling + Ronde. 
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- Selecteer de kalender die je nodig hebt;

- Selecteer de wedstrijd die gespeeld moet worden

- Bevestigen met  “ ok “
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Zoals men hier ziet worden alle gegevens automatisch ingegeven. 

Spelers invullen:
1. Klik op het eerste lege vakje onder “Nr” ( in dit geval de tweede). Het verschijnt in het invulveld onderaan “2=……”.

Vul hier de licentie nummer van de speler en bevestig met op enter te klikken,
In geval dat de licentie nr niet gekend is, kan men het volgende doen:

1 - de familienaam typen ( 2=massafra ) + enter dan wordt een hulpscherm getond;
2 - de juiste persoon selecteren uit de lijst, (voorbeeld te zien rechts).
3 – TSP wijzigen indien nodig.

Voor alle 6 de spelers, de zelfde procesdure gebruiken. 
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Als alle spelers zijn ingevuld kan men beginnen aan de wedstrijd.
Geef het nummer in, van de speler die begint. Daarna geeft men
de licentie nr van de scheidsrechter in.

Volgende bewerkingen worden ook gebruikt voor het Individueel en voor de NIDM

Aan het einde van de wedstrijd dient men te sluiten 

met de commando “ 999”

Indien de wedstrijd niet volledig gespeeld is, krijgt men 
de volgende afbeelding te zien:

“Beide spelers hebben hun TSP niet gehaald.
Vermoedelijk is de laatste beurt niet ingevuld “

Als men vergeet de nabeurt in te vullen krijg men de volgende melding:

“ De beurten van beide spelers zijn niet gelijk.
Vermoedelijk is de laatste beurt niet ingevuld.”
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Opgelet:
Voor wedstrijden, met ongelijke beurten, (beker van Belgie + 5-
kegels ) moet men bevestigen met ja of nee.



Als alle wedstrijden zijn gespeeld, wordt de volgende actie uitgevoerd:

1. “ Opmerking “ indien er opmerking zijn ( uitleg  pagina 15 )

2. “777” = afdruk van het wedstrijdblad, dit moet ondergetekende 
worden door de kapiteins van beide ploegen. 

3. “666” =  om het rapport van de wedstrijd te verzenden naar de 
verantwoordelijke. (meer uitleg pagina 16 )

4. “ 888 “ om een nieuwe wedstrijd te beginnen.

5. “ 999” om te sluiten en naar de hoofdmenu te gaan.
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1. Opmerking:

Voor elke competitie: BDG, Individueel, NIDM, is er een knop
ingevoegd ( Opmerking ), deze dient gebruikt te worden op het
einde van de wedstrijd, voor dat deze verzonden wordt. Opgelet,
deze knop moet alleen gebruikt worden indien onregelmatigheden
worden vastgesteld.

Voorbeeld van het scherm dat  men te zien krijg:
Eenmaal de opmerking in grote lijnen is vastgelegd,
gewoon sluiten en verzenden. Dit wordt gelezen en verder
verwerkt door de Sportcommissie.

Nieuw is het knop “ Opmerking”,  deze is te vinden in alle 

type competitie  : “BDG “; “NIDM”; “Individueel”.
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2. Verzenden:

Na dat de wedstrijd gespeeld is, wordt eerst een afdruk
gemaakt, indien er opmerkingen zijn, eerst invullen, dan pas
mag men de knop verzenden gebruiken.
Met de numerieke afstandsbediening :

voor de Individueel : 
voor de BDG :  

voor NIDM : 

Dit is de nieuwe afbeelding, die men te zien krijgt. De toets ENTER is
uitgeschakeld. Dit om conflict met “verzenden” te voorkomen.
Men dient het toetsenbord te gebruiken om te klikken op “ja” of
“nee”. Indien men gebruik maakt van de numerieke afstandsbediening
klikken op “ 1 “ om te verzenden en “ 0 “ om te annuleren.

666
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Een keer verzonden moet men even opletten om te 
zien dat de uitslagen werkelijk verzonden zijn: Men 
krijg het volgende scherm te zien:

Eerste deze:

Gevolgd door dit scherm
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6. INDIVIDUEEL

Individueel starten, via het hoofscherm “ vandaag hier te spelen”, als wedstrijden zijn voorzien op vandaag, in alle andere gevallen 
hoofscherm sluiten en op individueel klikken.

Met de volgende pagina wordt beschreven hoe men te werk moet gaan 

indien de gegevens van de kalender niet juist zijn of niet ingevuld zijn.
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Met op kalender te klikken krijg men alle kalenders te zien: zie volgende afbeelding:

Selecteer de kalender die je nodig hebt en klikken op 
de wedstrijd die gespeeld moet worden.

Als je de volledige kalender wil zien moet je alle clubs aanvinken.
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Eenmaal de wedstrijd geselecteerd, kan men verder en alles spelen zoals voorzien is in de kalender.
Belangrijk:
Omdat de thuis speler altijd op zelfde biljart blijft spelen, worden, indien dat het geval is, twee wedstrijden voorzien met altijd als 
speler 1 de thuis speler. Deze zeker niet wijzigen ook als de tweede of derde speler, voor elke reden ook, niet komt opdagen.
Alle wedstrijden zijn normaal gezien voorzien in de kalender.

Bij de volgende pagina, ziet men hoe de gegevens kunnen aangepast worden indien deze niet 
juist zijn.

Andere varianten van de kalender zijn:
GF  ( Gewestfinale )
NF ( Nationale Finale )
GV ( Gewestelijk voorrondes 
NV ( Nationale voorrondes )

Selecteer een van deze varianten zie afbeelding:   pagina 22



Volgende wijzigingen die men kan aanbrengen zijn:
Nr van de speler en de te spelen punten, deze kunnen ook hier gewijzigd worden indien niet ze niet juist zijn.

Als alles is gebeurd, moet men bevestigen en de wedstrijd starten.
Men dient ook een opmerking in te vullen, zo wordt de sportleiding op de hoogte gebracht van de situatie.
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4. Gewestfinale, Nationale finale of Nationale voorrondes
met 4, 5, 6 of 7 spelers.

Voor elke finale of nationale voorronde, wordt een kalender voorzien, deze wordt ingebracht in het scorebord om de finale te 
beheren.

Om te beginnen worden alleen de wedstrijden die gekend zijn getoond. De sportleiding, die moet gewoon de instructies volgen, die 
op de kalender zijn te vinden.

Het eerste scherm dat wij gaan zien is het volgende:

Hier worden alle wedstrijden, die “vandaag” worden
gespeeld, in uw lokaal getoond. In dit geval, zien we wat op
het programma staat:
Individueel + 2 finales .
Selecteren de gewenste wedstrijd en wij gaan van start. Men
kiest de finale : bijvoorbeeld de 27 3-band met de volgende
nummer:
finale K27D-F1

K – staat voor klein biljart ( M = Matchtafel )
27 – staat voor de TSP
D – staat voor drieband ( V=vrij; B=band; K=kader )
F1 – staat voor Gewestfinale; ( F2= nationale finale )
V1 – staat voor nat. voorronde

Met op de gewenste finale te klikken, krijgt 
men het volgende scherm te zien:
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Lijn selecteren van de gewenste wedstrijd en starten met spelen.

Terwijl de wedstrijd bezig is, kan de sportleiding wat gegevens invullen
of verbeteren om de finale of nat. voorronde te kunnen beheren, met
op de knop “Beheer finale” te klikken.

De volgende vakken zeker invullen of verbeteren 
:

1. Kalender nr:          wordt automatisch ingevuld
2. Aantal spelers:      wordt automatisch ingevuld
3. Type finale:           wordt automatisch ingevuld
4. Gewest:                 wordt automatisch ingevuld
5. Datum:                   wordt automatisch ingevuld
6. klasse:                    wordt automatisch ingevuld
7. discipline:              wordt automatisch ingevuld
8. TM1 :            ( te spelen punten ) wordt automatisch ingevuld
9. Min gem:     ( minimum gemiddeld ) wordt automatisch ingevuld
10. Max gem:   ( maximum gemiddeld ) wordt automatisch ingevuld
Indien de finale wordt gespeeld met 2 klasse samen, dient ook het volgende ingevuld te
worden:
11. TM2 :      ( te spelen punten ) wordt automatisch ingevuld
12. Min gem          wordt automatisch ingevuld
13. Max gem         wordt automatisch ingevuld
14. Club nr:            wordt automatisch ingevuld
15. Clubnaam:      wordt automatisch ingevuld
16. Sportleiding :  wordt automatisch ingevuld
17. Afgevaardigde : wordt automatisch ingevuld
18. Nationale finale: wordt automatisch ingevuld
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Eenmaal het vorige scherm ingevuld is, kan men
op “kalender” klikken. Zoals men ziet, werden
alleen de wedstrijden ingevuld die gekend zijn,
volgens de kalender. Deze werden naar de club
verstuurd.

Als de eerste twee wedstrijden gespeeld zijn,
kan men de volgende wedstrijden bepalen,
men moet gewoon de instructies volgen die
op de kalender zijn vermeld. Men dient de
licentie nr in te vullen, wie tegen wie moet
spelen. ( naam wordt automatisch ingezet ).

Pagina 24



Men kan alle wedstrijden ingeven of een gedeelde
daarvan. Zeker aanvinken, de wedstrijden die
getoond moeten worden.
Klikken op “Bewaren”, Sluit dan het venster “info”.
Men zal alleen de wedstrijden zien die aangevinkt zijn
en gespeeld moeten worden. Zie volgende afbelding.
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Belangrijk punten op het einde van elke wedstrijd:

1. Opmerking invullen indien dit nodig is;

2.  wedstrijd afdrukken en laten ondertekenen, 
door beide spelers en de arbiter;

3.  Zeker niet verzenden !!!!

4. Ga naar “beheer finale” + “ kalender”.

Gespeelde matchen uitvinken en eventuele
bijkomende wedstrijden toevoegen.

5. Als alle wedstrijden gespeeld zijn, klikken op
“Beheer finale”
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Men kan op elk moment de rangschikking 
raadplegen en afdrukken;

Om alleen de pagina van het klassement af te 
drukken, moet enkele details bijwerken:

“ retroverso “ uitvinken
“page courante “ aanvinken.
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“ Dossier afdrukken” om het volledige dossier af te 
drukken. Verzamel staat + alle wedstrijdbladen.

Klik op “Dossier verzenden”
Om het volledige dossier te verzenden naar de
verantwoordelijke Sportbestuurder.
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